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本 书 为 一 本 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 ， 从 古风 漫画 基础 入 门 到 动漫 人 物 绘 制 
的 基本 流程 讲 起， 然后 重点 学 习 古 风 美 少女 漫画 的 草图 构思 和 表现 方法 ,包括 古风 美 少 女 
漫画 人 物 的 头 部 、 表 情 和 发 型 的 刻画 方法 ， 五 官 的 绘制 和 表现 手法 ， 接 下 来 着 重 介绍 古风 
美 少 女 漫画 人 物 的 身体 结构 刻画 以 及 动作 的 绘制 ， 最 后 以 三 大 章 、 六 大 全 彩 实例 详细 解析 
美 少 女 的 绘制 过 程 。 本 书 中 讲 到 的 知识 点 和 绘制 技巧 都 不 会 过 于 复杂 ， 是 一 本 适合 初学 者 
学 习 古 风 美 少女 漫画 绘制 的 参考 书 。 


超 基 础 的 古风 入 门 宝典 : 全 书 从 古风 美 少 女 漫 画 入 门 的 角度 出 发 ， 首 先 了 解 古风 美 少 
女 ， 然 后 介绍 古风 美 少 女 漫画 人 物 的 头 部 绘制 、 身 体 的 细节 刻画 ， 最 后 以 三 大 章 、 六 个 全 
彩 实例 绘制 ， 详 细 讲 解 美 少 女 的 绘制 过 程 。 

超 完 备 的 古 画 法 查询 : 线 稿 上 手 、 绘 制 头 身 、 绘 制 发 型 、 绘 制 面部 五 官 、 绘 制 身材 、 
绘制 服饰 等 应 有 尽 有 ， 内 容 详细 、 具 体 、 全 面 ， 可 供 读者 快速 学 习 、 查 询 。 

超 全 面 的 各 类 技法 学 习 : 6 个 全 彩 实例 绘制 十 9 个 专题 内 容 精 讲 十 1200 张 图 片 全 程 图 
解 ， 帮 助 读者 快速 掌握 关于 古风 美 少 女 漫画 技法 的 所 有 核心 与 高 端 技术 。 

超 丰 富 的 漫画 案例 实战 : 近 百 个 案例 技法 精 讲 ， 全 书 将 古风 美 少 女 漫画 人 物 案例 绘制 
的 各 功能 细 分 为 近 百 个 精辟 范例 ， 让 读者 轻松 、 高 效 地 掌握 漫画 技能 。 

超 细致 的 高 手 画 法 解码 : 5 种 身材 体型 十 6 种 发 型 设计 十 6 个 全 彩 实例 解析 十 8 种 动作 绘 
制 十 8 种 表情 展示 。 
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会 9 章 软件 技术 精 解 : 了 解 古风 美 少 女 、 线 稿 绘制 上 手 、 头 部 的 解析 (其 中 包含 头 部 
结构 、 脸 型 、 五 官 、 表 情 、 发 型 等 )、 身 体 绘制 (其 中 包含 身体 结构 、 头 身 比 例 、 身 材 体型 
等 )、 动 作 姿态 的 绘制 技法 、 古 风 服饰 绘制 技法 、 游 戏 中 的 古风 美 少 女 、 单 幅 构图 的 古风 美 
少女 以 及 人 物 与 场景 结合 的 绘制 等 内 容 。 

会 ” 近 百 个 漫画 实例 演练 : 全 书 将 古风 漫画 的 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 近 百 个 精辟 范例 的 
设计 与 制作 方法 ， 帮 助 读者 在 掌握 古风 漫画 基础 知识 的 同时 ， 灵 活 运用 各 技能 进行 相应 实 
例 的 制作 ， 从 而 提高 读者 在 绘画 中 的 效率 。 

人 鲍 ”1200 张 图 片 全 程 图 解 : 本 书 采用 了 1200 多 张 图 片 ， 对 古风 漫画 的 技术 、 实 例 的 讲 
解 ， 进 行 了 全 程式 的 图 解 ， 通 过 这 些 大 量 辅助 的 图 片 ， 让 漫画 的 内 容 变 得 更 加 通俗 易 懂 ， 
便于 读者 一 目 了 然 、 快 速 领会 。 

鲍 ” 6 个 全 彩 实例 解析 : 本 书 在 最 后 的 三 章 ， 使 用 6 个 上 色 实 例 全程 解 析 古 风 美 少女 的 
绘制 过 程 ， 过 程 详尽 、 通 俗 易 懂 ， 使 读者 能 够 快速 上 手 。 
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本 书 的 主要 内 容 

全” 第 1 章 和 第 2 章 : 介绍 了 古风 美 少 女 的 特征 、 选 择 绘画 工具 、 尝 试 临摹 绘制 、 真 人 
转 漫画 创作 、 古 风 美 少女 绘制 的 基本 流程 等 内 容 。 

钨 ”第 3 章 和 第 4 章 : 介绍 了 绘制 人 物 头 部 的 轮廓 、 五 官 的 绘制 技法 、 发 型 的 绘制 技 
法 、 利 用 五 官 表现 表情 、 表 情 的 表现 样式 、 表 情 的 实例 运用 、 人 物 的 身体 结构 、 分 析 人 体 
各 部 位 的 绘制 方法 、 美 少女 的 头 身 比 ， 以 及 身材 体型 的 绘制 等 内 容 。 

铭 ” 第 5 章 和 第 6 章 : 人 体 各 部 位 的 构造 和 运动 、 情 绪 带动 身体 的 表现 、 日 常 动作 的 实 
例 绘制 、Q 版 人 物 的 动作 绘制 、 服 饰 的 基础 知识 、 裙 皱 的 形成 与 表现 、 古 风 图 纹 的 绘制 ， 
以 及 中 国 各 个 时 代 的 服饰 表现 等 内 容 。 

多 Fp 介绍 了 游戏 中 的 古风 美 少 女 绘 制 、 单 幅 构 图 的 古风 美 少 女 绘 制 ， 以 及 
人 物 与 背景 相 结合 的 美 少 女 创作 等 内 容 。 


本 书 的 作者 信息 国 
本 书 由 零点 动漫 编著 ， 参 加 编写 的 人 员 有 谭 贤 、 柏 松 、 袁 丁 、 陈 云云 、 苏 高 、 罗 硕 、 
刘 巡 、 罗 林 、 曾 杰 、 宋 金 梅 、 周 旭 阳 、 南 淑敏 、 谭 中 阳 、 杨 端阳 、 谭 俊杰 、 徐 萌 等 人 。 由 


于 时 间 仓促 ， 书 中 难免 存在 琉 漏 与 不 妥 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 来 信 咨 询 和 指正 ， 联 系 邮 箱 : 
itsir@qq.com。 
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第 1 章 


新 手 入 门 ， 了 解 
古风 美 少 女 


古风 美 少 女 漫画 受 广大 
”读者 的 喜爱 是 因为 它 的 唯美 
华丽 ， 要 想 学 习 绘制 古风 美 
少女 漫画 ， 首 先 应 了 解 古风 
美 少 女 的 一 些 基本 特征 以 及 
漫画 绘制 的 一 些 工具 要 求 。 

本 章 主要 介绍 古风 漫画 
的 基础 知识 、 绘 画工 具 和 党 
试 临摹 绘制 。 从 最 基础 的 了 
解 到 临摹 ， 逐 渐 掌 握 绘制 古 
风 美 少女 的 有 关 知 识 。 


pol 
pa 


古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


1.1 特征 : 古风 美人 少女 两 大 要 点 


想 要 画 好 古风 美 少 女 漫画 ， 最 先 要 了 解 的 是 古风 美 少 女 的 一 些 基 本 特征 ， 这 样 才能 开 
始 进 行 创作 。 


.1.1 嫌 好 的 面容 


古风 美 少 女 第 一 大 特征 就 是 有 着 婉 好 的 容颜 ， 从 而 也 就 体现 一 个 “ 美 ” 字 。 绘 制 古风 
美 少 女 时 ， 需 要 的 就 是 精致 感 。 古 代 的 女子 五 官 都 显得 比较 小 巧 ， 给 人 一 种 好 似 仙女 一 般 
的 气息 ， 清 丽 脱俗 、 非 世间 之 人 。 


1.1.2 ”柔美 的 曲线 


古风 美 少 女 的 人 体 线条 都 比较 柔软 美丽 ， 给 人 一 种 飘逸 的 感觉 。 古 时 人 物 的 身体 大 多 
| 由 这 样 的 线条 组 成 ， 因 此 整体 上 看 去 会 带 有 一 种 柔美 的 气质 。 


ER， 人 


HN 
1.2 工具 : 美人 少女 漫画 绘制 了 解 


绘制 漫画 需要 了 解 两 点 基础 知识 ， 一 是 所 需要 的 绘画 工具 ， 二 是 基础 练习 。 绘 画工 具 
可 分 为 传统 工具 和 数码 工具 ， 如 果 条 件 允 许 ， 推 荐 使 用 数码 绘画 ， 这 样 既 能 够 减少 绘画 流 
程 和 时 间 ， 又 能 节省 材料 。 在 绘制 漫画 之 前 我 们 先 来 了 解 绘制 漫画 的 基础 知识 。 


02.1 ”传统 的 绘画 工具 


绘制 手绘 漫画 需要 经 过 草图 、 清 稿 、 勺 线 等 一 系列 步骤 ， 所 需要 的 一 些 传统 工具 有 
纸 、 笔 、 墨 水 、 斥 、 网 点 纸 等 。 


| 
第 章 新 手 入 门 ， 了 解 古风 关 少女 本 刁 总 厨 和 


1.2.2 ”数码 工具 


随 着 科技 的 高 速 发 展 ， 计 算 机 (也 称 电脑 ) 得 到 广泛 的 应 用 ， 在 漫画 界 ， 绘 制 方法 不 仅 
仅 局 限于 在 纸 上 绘画 ( 作 图 )， 漫 画 设计 已 然 进 入 了 无 纸 化 时 代 。 数 码 绘画 的 方法 有 鼠标 绘 
画 、 数 位 板 绘画 等 。 下 面 来 看 看 数码 绘画 需要 一 些 什么 工具 。 


>>> 数码 配置 


”电脑 

一 台电 脑 是 数码 绘图 最 基本 的 工具 ， 可 以 使 
用 鼠标 进行 单独 绘制 。 建 议 最 好 使 用 台式 机 
器 ， 显 示 器 内 存 推荐 在 1GB 以 上 。 


2 数位 板 

数位 板 又 叫 手绘 板 ， 是 数码 手 
的 一 种 硬件 ， 可 直接 安装 驱动 配合 绘 
行 绘画 ， 是 漫画 家 最 常用 的 数码 工具 。 


软件 进 


2 拷贝 台 

拷贝 台 是 制作 漫画 、 动 画 时 的 专业 工具 ， 动 
画家 可 以 用 来 绘制 分 解 动作 (中 间 画 )， 漫 画 
家 可 以 用 来 将 草稿 描绘 成 正 稿 ， 并 可 以 方便 
网 点 纸 的 使 用 。 


扫描 仪 是 一 种 外 部 设备 ， 可 以 将 纸 上 的 原画 扫 
描 到 电脑 中 ， 再 利用 相关 软件 进行 上 色 处 理 ， 
是 职业 漫画 家 所 需要 的 绘画 机 器 之 一 。 
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>>> 绘图 软件 


用 于 漫画 处 理 的 软件 有 SAI、Photoshop、Painter 等 ， 本 书 的 主要 绘制 软件 为 SAI。 下 面 
来 介绍 这 3 种 常用 的 软件 。 


DD OO css OOD x OOOD zB wr oO 


SAI 是 一 款 小 型 的 绘 
画 软件 ， 许 多 功能 相对 于 
Photoshop 更 加 人 性 化 ， 
可 以 任意 旋转 、 翻 转 画 
布 ， 缩放 时 反 饥 齿 ,绘制 
出 来 的 线条 流畅 且 有 修正 
功能 。 


3 
Ed 
四 
Photoshop 图 片 处 理 E 
软件 是 目前 最 流行 的 图 像 四 
处 理 软件 之 一 ， 拥 有 强大 日 
的 图 像 处 理 功能 ， 也 可 进 EE 
行 漫画 绘图 等 。 问 
Painter wf 
Painter 是 顶级 的 仿 自 


然 绘画 软件 ， 自 带 多 种 仿 

自然 画笔 ,可 以 绘制 出 绚 

烂 多 彩 的 图 案 出 来 ， 是 给 
| 画 者 首选 软件 之 一 。 
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JEE SA 
1.3 ”SAI : 漫画 软件 快速 上 手 


本 书 的 主要 绘画 软件 是 SAI， 下 面 就 来 学 习 SAI 的 一 些 基 础 操作 与 常用 功能 吧 。 


1.3.1 SAI 的 操作 界面 


对 于 用 过 其 他 绘画 软件 的 用 户 来 说 ，SAI 的 上 手 就 非常 容易 ， 因 为 一 些 软件 的 用 法 是 
相通 的 ， 即 使 面 对 使 用 数码 工具 绘画 的 初学 者 来 说 ，SAI 的 直观 易 懂 的 功能 与 清晰 简洁 的 
界面 认识 起 来 也 是 很 具 亲 和 力 的 。 


>>> 操作 界面 与 各 个 工具 栏 
SAI 的 工作 界面 如 下 。 


ps 
视图 中 军 口 人 D 其 他 仙 1 


ages 四 
REAE “0 (Je 


mR [元] 回 
伪 军 D0% | 强 层 

醒 H 果 [元史 】 加 
二 大 强大 


9 | 


上 图 中 序号 1~9 所 代表 的 界面 元 素 说 明 如 下 。 


标 号 名 称 介 组 
在 这 里 有 九 个 业 单 项 ， 和 包括 实现 项 目 编辑 、 画 面 的 设 定 、 滤 鲁 、 

即 主 订单 玉 帮助 等 各 种 最 基本 功能 的 命令 。 
问 在 这 里 可 以 区 这 画面 的 整体 情况 ， 另 外 ， 还 可 以 在 这 里 调节 画布 

的 缩放 信 率 与 旋转 角度 。 

除了 可 以 观察 图 层 构成 创建 图 层 、 利 用 图 层 组 对 图 层 进行 管理 
3 图 层面 板 外 ， 还 可 以 对 各 图 层 进行 详细 设 定 。 
亲 ee 选取 给 画 色 彩 的 地 方 ， 色 彩 的 选择 方法 一 共有 6 种 ， 另 外 ， 还 可 


以 在 这 里 保存 常用 的 颜色 。 © 


A 


A 
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续 表 
标 号 名 称 介 名 
加 这 里 包括 乡 画 时 必 不 可 少 的 各 种 编辑 工具 与 上 和 色 工 具 ， 每 种 工具 
县 都 可 以 进行 单独 的 详细 设 定 。 
加 二 了 RE | 全 消 这 择 区 域 、 先 区 反 迹 、 投 销 、 和 做 竺 使 用 比较 冰 生 的 功 
一 i 整个 软件 中 最 为 重要 的 一 个 区 域 ， 用 于 制作 图 像 的 主要 空间 ,可 
主 以 在 这 里 进行 绘制 与 上 色 等 操作 - 
当 同时 打开 了 多 个 文件 时 ， 可 以 在 这 里 对 不 同 的 画布 进行 切换 ， 
四 视图 选择 栏 。 | 当前 正在 使 用 的 文件 会 用 紫色 表示 。 
gH ee 在 这 旱 可 以 确认 电脑 的 CPU 以 及 内 存 的 使 用 负荷， 在 它 的 右 出 还 
态 栏 会 显示 一 些 特殊 按键 的 使 用 情况 。 


>>> 界面 的 个 性 化 设置 


各 个 面板 的 隐藏 与 显示 : 在 窗口 菜单 中 可 以 对 各 个 面板 进行 隐藏 
和 自 定 义 设置 ， 使 用 快捷 键 Tab 可 以 快速 进入 全 屏 模式 。 


这 里 有 三 种 可 以 调节 面板 的 
方式 。 


第 1 章 新 手 入 门 ， 了 解 十 风 关 少 女 相思 总 三 


ea ra enon 


颜色 和 工具 面板 显示 在 右边 颜色 和 工具 面板 显示 在 左边 


全 a 如 何 调整 面板 大 小 : 让 之 庆 > 
OD 在 导航 器 的 最 下 方 与 守信 ODA 间 
ee 喷枪。 轨 * 图 层面 板 的 侧面 都 可 多 喷枪 区 


习 层 面 ' 到 及 

greg gg 2 

ne 2 值 和 4S 坟 S 铝 笔 30 面板 的 长 度 或 宽度 进 六 2 值 笔 i 全 铝 笔 39 
行 调整。 


二 2 


最 大 直径 目 区 10 8.0] 最 大 直径 园区 0 8.0] 


混 色 男 15) 

水 分 量 [ET i ， 

色 延 介 面板 中 参数 的 详细 设置 . 利用 图 层面 板 中 的 “ 画 纸 质感 ”下 拉 列 
口 维持 不 透明 度 。 。” 表 框 并 选中 工具 面板 中 的 “详细 设置 ” 复 选 框 ， 就 可 以 对 其 进行 


二 [上 ' 更 加 详细 的 设置 。 
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13.2 SAI 各 个 面板 的 主要 功能 
SAI 中 每 个 面板 都 有 其 各 自 存在 的 功能 与 意义 ， 下 面 将 详细 介绍 各 个 面板 的 主要 功能 。 
>>> 主 菜单 栏 
四 四 6 


Bontro0n SA i C:\Users\Administrator\Desktop\2.2.psd (*) 


文件 @) ”编辑 EE) ”图像 C) 图 层 L) 选择 GE) 滤 锌 CD) 视图 WD 窗口 由) ”其 他 @) 


bh 


滤 镜 (T) | 在 这 里 可 以 对 特定 的 图 层 、 图 层 组 或 者 选区 进行 色调 调整 。 

视图 (V) | 包括 旋转 角度 与 大 小 缩放 等 ， 可 以 对 视图 进行 调节 的 各 种 功能 。 

窗口 (W) | 可 以 进行 与 面板 相关 的 各 种 设 定 ， 也 可 以 使 整个 操作 界面 重新 初始 化 。 
其 他 (O) | 除了 可 以 查阅 使 用 帮助 外 ， 还 可 以 对 工作 环境 与 快捷 键 进行 设置 。 


标 号 | 名 称 介 绍 

有 | 文件 (F) | 包括 新 建 画布 、 打 开 文 件 、 保 存 数据 等 与 文件 管理 相关 的 项 目 。 

加 编辑 (E) | 包括 撤销 、 重 做 、 复 制 、 粘 贴 等 基本 的 编辑 功能 。 

贺 | 图 像 (C) | 在 这 里 可 对 画面 的 分 辨 率 、 尺 寸 、 方 向 等 进行 设 定 ， 可 以 改变 画布 的 大 小 。 

四 层 (L) 可 以 使 用 对 图 层 进行 编辑 的 各 种 功能 ， 其 中 的 一 部 分 功能 在 图 层面 板 中 有 快捷 
按钮 。 

回 | js) 人 除了 基本 的 取消 、 反 转 外 ， 还 可 以 扩大 选区 的 

四 

四 

四 


> 导航 器 


画面 缩 略 图 : 可 以 实现 观察 画面 的 整体 情况 ， 红 色 的 线 框 表 
示 主 视窗 中 所 显示 的 画布 区 域 ， 可 以 通过 拖 动 方 框 来 改变 显 
示 区 域 。 


缩放 倍率 : 主 视窗 中 画面 的 大 小 比例 ， 可 以 通过 “+”“-” 
按钮 对 大 小 进行 调节 ， 单 击 右 侧 的 “0D” 按 钮 可 返回 初始 状 
大 


仿 。 


旋转 角度 : 通过 这 里 的 滑 块 与 按钮 可 以 改变 画面 的 倾斜 角 
度 ， 同样 ， 单 击 工 ] 按钮 后 即 可 复位 。 


新 手 学 


第 1 章 新 手 入 门 ， 了解 古风 美 少 女 -区 级 站 夯 系 列 


> 图 层面 板 


画 纸 质感 [无 质感 】 加 
溃 率 100% 名 20 
信 0 各 度 可 以 为 各 个 图 层 章 独 深 加 “ 画 纸 质 感 ” 和 “ 画 材 


画 村 效果 | 【无 效果 目 效果 ”。 


度 100 


混合 模式 [党 ”加 


| 


图 层 选项 : 可 以 改变 图 层 的 “混合 模式 ”和 “不 透明 
度 ”， 还 可 以 进行 “锁定 不 透明 度 ” 等 操作 。 


图 层 编辑 快捷 按钮 、 图 层 列 表 : 上 方 为 10 个 常用 的 图 层 
编辑 快捷 按钮 ， 下 方 为 可 以 查看 当前 图 层 排列 情况 的 
列表 。 


隐藏 、 显 示 按 钮 : 包含 6 种 色彩 的 选择 方式 ， 单 击 上 方 
的 图 层 可 以 隐藏 、 显 示 相应 的 窗口 。 


色 轮 : 环形 的 部 分 可 以 选择 色彩 ， 中 间 的 方块 可 以 确定 
该 颜色 的 明度 与 饱和 度 。 


色 盘 : 可 以 将 自己 常用 的 颜色 保存 下 来 ， 以 便 后 续 使 
用 ， 在 初始 状态 下 ， 这 里 没有 保存 任何 颜色 。 
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>>> 工具 面板 


ll 为 固定 工具 : 这 里 存放 有 8 种 固定 的 编辑 工具 ， 右 边 的 几 个 方 
ea 块 分 别 为 “前 景色 ”、“ 背 景色 ”和 “透明 度 ”。 


自 定义 工具 : 这 里 放置 了 一 些 绘画 与 着 色 用 的 画笔 工具 ， 
可 以 用 已 有 的 笔 刷 进 行 个 性 化 的 设置 ， 同 时 还 可 以 添加 新 
画笔 。 


【通常 的 辆 形 】 国 3 所 - 
[元 顶 ] ”加 3 写 工具 参数 : 可 以 对 各 种 工具 进行 详细 的 设 定 ， 根 据 所 选 定 工 


二 具 的 不 同 ， 具 体 的 项 目 也 会 有 一 些 相应 的 变化 。 


>>> 快捷 工具 栏 


对 选择 范围 进行 操作 : 旋转 角度 : 可 以 设 定 画 抖动 修正 : 可 以 对 
左 侧 为 取消 选取 ， 右 侧 面 的 倾斜 角度 ， 手 拌 的 自动 修正 程 
为 反 转 选取 。 按钮 可 以 复原 。 度 进行 设 定 。 


[回回 加 加 口才 ci [ew 目 国 国 回 | 目 回 回回 EE 


撤销 、 重 做 : 回 缩放 倍率 : 可 以 视图 反 转 : 单 击 该 按钮 
到 上 一 步 操作 状 调节 主 视窗 画面 可 以 左右 翻转 画布 ， 再 
态 或 者 反之 。 的 大 小 比例 。 单 击 即 可 复位 。 


>>> 主 视窗 
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画布 : 可 以 对 图 层 进行 着 色 的 区 域 ， 所 有 
与 绘画 有 关 的 工作 都 是 在 这 里 进行 的 ， 可 
以 通过 快捷 工具 栏 与 视图 菜单 等 来 改变 视 
窗 的 显示 区 域 。 


视图 滑 块 : 拖 动 右 侧 与 下 方 的 滑 块 可 
以 移动 画布 的 位 置 ， 当 画布 的 面积 比 
视窗 大 时 ， 可 以 利用 滑 块 将 视窗 移动 
到 需要 的 位 置 。 


显示 的 图 像 。 


当前 打开 的 图 像 文件 : 用 于 在 多 个 图 像 文件 中 进行 切换 ， 


紫色 标签 代表 了 当前 主 视窗 中 正在 


>>> 状态 栏 


插 负 人 荷 挛 :47% (已 用 345WB7 可 用 1153NMNB) 


内 存 负荷 率 : 这 里 可 以 确定 当前 电脑 的 系统 负 
荷 与 SAI 可 用 的 内 存 容量 。 


13.3 SAI 常 用 快捷 键 的 设置 


按键 显示 : 当 使 用 数位 板 或 者 按 下 特 
殊 按键 后 ， 对 应 的 图 标 会 亮 。 


SAI 的 快捷 键 功能 非常 强大 ， 使 用 快捷 键 可 以 方便 使 用 者 快速 进行 绘制 。 下 面 介绍 一 


些 常用 的 快捷 键 ， 以 及 SAI 中 快捷 键 的 设置 。 
>>> 常用 快捷 键 


Tab: 全 屏 显示 画布 Ctl: 移动 图 层 


Ctrl+F: 填充 


Space: 移动 画布 Alt+Space: 旋转 画布 Alt: 取 色 | 


Cul+E: 向 下 合并 图 层 方向 键 : 移动 视图 CultAlt: 调整 画笔 大 小 


BA 


Y 
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( 


Shift: 画 直线 【: 将 画笔 直径 调 小 一 些 】: 将 画笔 直径 调 大 一 些 
0~9; 切换 画笔 浓度 


>>> 快捷 键 的 设置 


快捷 键 设置 (| 在 “其 他 ”菜单 中 ， 选 择 “ 快 捷 键 设置 ”命令 。 
选 责 @) 从 


系统 ID (8)... 
版 本 信息 &) 


在 这 里 可 以 根据 自己 的 喜好 随意 设置 所 需要 的 快捷 键 ， 在 左边 选择 快捷 键 ， 右 边 选择 相对 应 的 快捷 方 
式 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 即 可 。 


号 分 配 快捷 键 


1.4 实战 : 用 SAI 绘 制 漫 画 的 具体 步骤 


学 习 使 用 SAI 绘 制 漫画 前 ， 得 先 学 习 漫 画 的 临摹 和 修改 。 众 所 周知 ， 在 学 习 绘 画 的 时 
候 ， 每 个 人 都 是 从 临摹 开始 的 ， 只 有 从 临摹 中 获得 技巧 与 灵感 ， 才 能 更 好 地 创作 出 自己 的 


作品 。 


1.4.1 漫画 人 物 临 莫 


刚 开始 使 用 数码 软件 绘制 漫画 的 时 候 ， 可 以 先 选 一 个 略微 简单 的 人 物 进 行 临摹 。 凡 
事 均 由 简 而 繁 ， 应 学 会 循序 渐进 。 下 面 我 们 来 看 看 如 何 从 临摹 开始 ， 绘 制 出 自己 的 漫画 
偶像 。 


>>> 绘制 前 期 设置 


(4 打开 SAI 软 件 ， 选 择 


有 “文件 ”| “新 建文 件 ” 
pe 菜单 命令 - 
ni 日 
Oana= 


一 


(2 弹出 “新 建 图 像 ” 
对 话 框 ， 根 据 要 求 给 文件 
命名 ， 文 件 大 小 设置 为 
2000*3000 像 素 ， 分 辨 率 设 
置 为 300 像 素 /英寸 。 


: 2000 x 3000 (169.334am x 254mn) 
:2000 x 10000 (169.334nm x 846.667mm) 


:10000 x 3000 (846.66Tmm x 254mm) 


BNE EE 
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G 肖 - 前 一 步 确定 之 后 会 建立 
一 个 如 左 图 所 示 的 空白 画布 ， 
为 确保 文件 不 丢失 ， 应 事先 
保存 一 下 ， 可 使 用 Ctrl+S 快 
捷 键 。 


RE wt Ri /am mo 


以 


(4 在 “保存 类 型 ”下 拉 
列表 框 中 选择 Photoshop 
PSD(*.psd) 格 式 ， 以 便 后 
续 能 在 Photoshop 中 进行 
操作 。 


GE 人 文件 1 “打开 ” 菜 


， 在 打开 的 对 话 框 中 选择 
ee 打开 图 片 。 


第 1 章 ”新手 和 门 ， 了 解 二 风 关 少女 _ 壕 和 党 冯 


(6. 打开 图 片 后 ， 使 用 “选择 工具 ”选择 图 片 ， 然 后 使 用 快捷 键 
CultC 复 制图 片 ， 再 在 新 建 的 画布 中 使 用 快捷 键 CrltV 粘 贴图 片 。 


他 图 片 粘 贴 到 画布 中 后 ， 会 出 现 不 同 的 大 
了 坊 这 时 需要 在 图 层面 板 中 选中 “自由 
变换 ”按钮 将 图 片 放 到 最 大 ， 或 者 使 用 快捷 


键 CtrlHT。 注 意 放 大 图 片 时 要 等 量 放 大 ， 快 
捷 键 为 Shift。 


>>> 开始 绘制 


(8, 在 图 层面 板 的 “不 透明 度 ”文本 框 中 降低 图 
片 的 透明 度 ， 使 其 变 得 模糊 。 并 在 “最 大 直径 ” 文 
本 框 中 选用 6 号 左右 的 笔 刷 开 始 进行 绘制 。 


,混合 模式 | 


Re 六 


TN rhe LTT ri 


正常 目 [Aaal 大 
最 小 直径 一 


笔 剧 : 农 度 ED 


9, 为 了 方便 绘制 ， 更 好 地 画 出 漂亮 的 线条 ， 
这 里 可 以 使 用 “旋转 工具 ”旋转 到 一 个 方便 的 角 
度 开始 绘制 。 


本 以 BD 
me 
41 绘制 出 人 物 头 上 的 发 饰 。 


a 
40 根据 下 面 的 图 层 的 轮廓 ， 描 绘 出 
”人物 的 五 官 。 


(2 绘制 出 人 物 的 关子 ， 头 部 的 绘 
制 完成 。 


1 
1 ， 者 绸 | 


T 


~ 
43 描绘 出 人 物 的 衣服 ， 绘 制 衣服 时 可 以 使 用 “水 平 翻转 画 布 ”工具 ， 更 加 快捷 方便 地 勾 线 ， 快 


捷 键 是 H。 


4 


(<) 让 画面 更 加 完整 。 


物 的 衣服 溧 加 福 针 。 


| 46 人 物 的 服饰 添加 


图 纹 做 装饰 ， 人 物 的 线 
稿 描绘 完成 。 


不 适 明度 [Eggog 


多 余 的 部 分 ， 隐 藏 原 图 
层 ， 效 果 图 绘制 完成 。 


48 在 线 稿 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 在 “混合 
模式 ”下 拉 列 表 框 中 将 图 层 模式 改 成 “正片 
登 底 ”， 这 样 就 不 会 遮挡 住 线 稿 。 


20 使 用 “ 魔 棒 ”工具 和 “选择 笔 ” 
工具 后 选 出 想 要 上 色 的 部 分 ， 此 时 被 
选择 的 部 分 会 成 淡 紫 色 。 


《 

21 使 用 “油漆 桶 ”工具 开始 填充 上 
色 。 当 选择 “油漆 桶 ”工具 时 ， 被 选 
择 的 部 分 ， 就 会 呈现 蚂蚁 线 的 形状 。 


Pe 


22 选择 一 个 灰色 作 固 有 色 ， 进 行 填 
充 上 色 。 | 


Pe 


24 接 下 来 详细 地 绘制 出 人 物 的 眼 
睛 ， 使 人 物 画面 更 加 有 神 。 


> 阴影 绘制 效果 


使 用 排 线 的 方式 给 人 物 添加 一 
层 阴影 ， 使 人 物 更 加 具有 立体 
化 ， 用 排 线 法 绘制 阴影 可 使 画 
面 更 加 灵动 、 有 生气 。 


人 
23 重复 步骤 19~22， 给 人 物 其 他 需 
要 上 色 的 地 方 上 色 ， 最 终 效果 如 左 图 


所 示 。 


使 用 灰色 和 


F 涂 的 方式 给 人 物 上 


阴影 ， 相 对 于 使 用 排 线 上 阴 
影 ， 此 种 方法 显得 画面 人 物 的 


明暗 关系 


FE 党 明确。 
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25 由 于 这 个 角色 选用 了 平 涂 上 色 的 方 
式 ， 所 以 对 阴影 的 绘制 也 选用 平 涂 方式 ， 
这 样 整个 画面 比较 统一 ， 这 样 就 完成 了 这 
个 角色 的 整个 绘制 流程 。 


古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


) 
1.4.2 真人 漫画 创作 


在 绘制 漫画 时 ， 一 般 都 会 选择 真人 照片 来 做 参考 材料 ， 通 过 对 真人 照片 进行 夸张 、 变 
形 等 操作 绘制 出 想 要 的 漫画 人 物 角 色 。 下 面 通过 照片 来 临摹 出 人 物 的 漫画 形象 ， 可 以 适当 
地 添加 自己 想 要 的 效果 。 


>>> 绘制 草图 


选择 一 个 近景 镜头 的 照片 来 进行 临摹 ， 人 物 的 
五 官 要 清晰 ， 特 点 要 明显 ， 这 样 可 以 将 人 物 的 外 形 
重点 表现 出 来 ， 人 物 的 相似 度 也 会 增强 。 这 里 选择 


的 是 一 张 古风 的 写真 照片 。 
人 物 特点 : 身 着 唐装 ， 缩 着 漂亮 的 发 著 ， 双 手 
放 在 身 前 。 


转变 : 对 人 物 的 脸 部 表情 和 五 官 特征 进行 夸张 
转变 ， 身 体 的 姿势 和 服饰 的 特点 也 做 一 些 修改 。 


| (1 | 在 SAI 里 打开 所 选择 的 照片 后 ， 将 照片 旋转 一 个 比较 好 画 的 角度 ， 再 新 建 一 个 新 的 画布 ， 将 画 
布 窗口 和 图 片 窗口 并 排 在 一 起 ， 如 上 图 。 根 据 照片 在 画布 上 先 确定 一 下 人 物 的 头 身 比 和 重心 线 。 
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ET TE TE TE EE 


< 

(2 于 
约 ， 选择 6 号 笔 工 具 简单 地 用 
线条 勾 出 人 物 的 大 至 动态， 并 
用 小 圆 图 标记 出 人 物 的 关节 
点 ， 以 便 后 续 的 绘制 。 


站 A* 了 
中 Qoay 于 


We 加 
yy 
正常 目 [ 和 加 号 


XNO Mw ESC Ne WEG WM WHO BO NO 


人 

(3 根据 人 物 的 动态 线 ， 
绘制 出 人 物 的 身体 结构 ， 
并 适当 地 修改 人 物 的 身体 
结构 ， 毕 竟 真 人 与 漫画 人 
物 的 身体 结构 是 有 一 定 区 
别 的 。 


(4 
构 简 单 地 绘制 出 人 物 的 发 
饰 、 五 官 和 身体 外 形 。 因 
为 是 漫画 人 物 ， 所 以 脸 部 
做 了 修改 ， 不 必 纠 结 于 人 
物 的 相似 度 。 


A 


MH 


( 


y 了 


NY 
Re 


文件 四 策略 国 委 中 醒 属 WW。 过 到 四。 天 站 中 ID。 再 D 呈 其 他 加 ) 
目 唱 口 玫 EECECRCORCTCECTEOCOETCOEEEE 


(5 , We 
发 和 衣服 的 细节 部 
分 ， 使 人 物 的 结构 
更 加 分 明 。 


(3 根据 线 稿 草图 先 绘制 出 人 物 的 头发 (7 绘制 出 人 物 头 上 的 发 饰 。 古 风 人 物 的 
的 部 分 ， 将 头发 分 缕 画 出 来 ， 使 结构 层次 发 饰 是 非常 多 样 化 的 ， 发 饰 的 添加 ， 会 让 
明了 。 人 物 的 魅力 值 增加 。 


第 1 章 新 手 入 少 yrs 
| 门 ， 了 和 解 古 风 美 少女 - 熙 级 温 夯 系列 


< 、 Ss 
(8 探 去 被 发 饰 遮挡 住 的 头发 ， 使 发 饰 与 (9- 绘制 出 人 物 的 衣服 。 衣 服 的 绘制 ， 线 
头发 之 间 的 空间 关系 表现 出 来 。 条 可 以 相对 随意 一 些 。 


oo” a 
40 根据 草图 绘制 出 人 物 里 面 的 衣服 ， 并 41 给 人 物 设 计 光 源 ， 按 照 光 源 首先 确定 
添加 衣服 的 裙 皱 。 人 物 阴影 的 位 置 。 


PT 大 
人 0 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


wm、 _ 
42 详细 地 刻画 人 物 的 阴影 ， 让 人 物 更 加 
立体 ， 画 面 立体 感 增强 。 


头饰 的 添加 使 人 物 更 添 魅力 
值 ， 另 外 要 注意 头饰 跟头 部 
头发 的 空间 关系 要 正确 。 


绘制 衣服 时 注意 一 般 在 关 
节 处 ， 裙 镇 会 比较 多 。 


| ~ Ms | 


43 控 去 多 余 的 部 分 ， 做 最 后 的 修饰 ， 
最 终 效果 完成 。 转 漫画 时 五 官 要 尽量 夺 
张 ， 画 上 漫画 人 物 特有 的 大 眼睛 ， 人 物 结 
构 要 比较 简洁 明了 ， 根 据 真人 创作 出 新 的 
作品 。 


第 2 章 


绘制 


前 面 一 章 讲解 了 漫画 的 基础 知识 ， 本 章 主要 为 大 家 讲解 草图 


前 奏 ， 也 不 是 漫画 绘制 的 最 长 环节 ， 但 结果 却 是 至 关 重 要 的 。 


制 ， 将 细 化 漫画 绘制 的 全 过 程 。 在 漫画 的 绘制 中 ， 线 稿 草图 步骤 只 是 
个 


快速 上 手 ， 绪 称 


给 


一 


A 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
2.1” 线 稿 草 图 入 门 


线 稿 草图 是 非常 重要 的 一 部 分 ， 不 要 看 它 线条 单一 ， 但 只 要 草图 绘制 好 ， 作 品 就 成 功 
了 一 大 半 。 本 节 主 要 分 三 步 详解 线 稿 草图 的 绘制 流程 。 


2 动作 姿势 的 设 定 
首先 ， 要 看 清楚 想 清 楚 自己 所 要 绘制 的 人 物 的 动态 造型 ， 并 用 草图 简单 地 表现 出 来 。 


T 


< em ~ mm 
(1 确定 人 物 的 身 (2 。 ， 用 小 国力 标记 
高 比例 ， 这 里 设计 “出 人 物 的 关节 ， 这 
的 角色 约 为 8 个 头 些 关节 将 影响 到 角 
身长 。 色 动 作 。 再 大 致 概 
括 出 手脚 姿势 。 
(| ) 
< mm ~ Em 
(3 沿 着 纵向 的 结 4 继续 描画 出 手 
构 主线 简单 勾勒 出 臂 和 腿 部 的 结构 ， 
人 物 的 胸腔 和 屠 部 右边 的 手臂 被 遮 
的 形状 结构 。 住 ， 只 能 看 到 一 小 
部 分 。 


I 第 2 章 “快速 上 手 ， 线 稿 给 制 Ss 


ES 


一 

(5 根据 前 面 的 基 
动 简单 地 勾勒 出 人 
物 的 身体 结构 。 


F212” 五 官 发 型 的 设 定 
接 下 来 我 们 要 初步 确立 人 物 的 五 官 ， 以 及 人 物 的 发 型 设计 。 


-A 一 人 ( 
(1 用 十 宇 基准 线 来 确定 五 官位 置 。 十 宇 (2 根据 发 型 的 轮廓 线 ， 给 人 物 添加 发 
线 能 很 准确 地 帮助 我 们 找到 不 同 角度 的 五 丝 ， 并 区 分 人 物 头 发 的 层次 关系 。 


官位 置 。 @ 


pm 
, A 古风 美 少 女 ee 
N 5 


”3 服饰 配饰 的 设 定 


人 体 的 形态 结构 出 来 后 ， 我 们 就 可 以 为 其 绘制 衣服 了 。 根 据 人 体 结构 图 来 绘制 衣服 轮 
廓 ， 比 例 要 合适 。 


ee ( 区 
Te 
(3) 给 人 物 头 发 添加 一 些 精美 的 装饰 品 ， 提 


@ 升 人 物 的 魅力 值 。 


服 添加 裙 皱 ， 让 人 物 更 具 层 次 感 。 


rn < 
EE 
(4 根据 人 物 的 身体 结构 ， 给 人 物 的 衣 © 


I 国人 


>I 言 小 、 人 
2.2 线 稿 草图 进 阶 
草图 步骤 完成 后 ， 就 要 开始 进行 线条 的 整理 与 阴影 部 分 的 绘制 了 。 这 一 部 分 将 完善 我 
们 的 画面 ， 完 成 最 终 的 效果 绘制 。 


2.2.1 清理 线 稿 


对 人 物 及 服饰 刻画 完毕 之 后 ， 要 将 多 余 的 草图 线条 和 辅助 线 擦 除 ， 并 对 主线 条 进行 检查 
修改 和 整理 。 


oA 


(1 降低 草图 的 透明 度 ， 从 头 部 开始 描 (2 继续 绘制 出 人 物 的 眼睛 ， 给 人 物 添加 
线 。 注 意 线 稿 的 线条 一 定 要 流畅 干净 。 腮 红 ， 使 人 物 的 面部 更 加 传神 。 


3 Ca 
9》 /接着 上 一 步 ， 4 给 人 物 的 衣 裙 
继续 绘制 出 人 物 的 添加 层次 关系 和 裙 
衣服 ， 注 意 衣 服 是 i < 

皱 ， 让 人 物 衣 裙 看 
丝绸 质 的 ， 线 条 要 起 来 更 加 立体 。 


相对 圆滑 些 。 


NY 


CA 
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以 - 
(5 如 果 觉 得 画面 
入 物 比较 单调 ， 可 
以 适当 地 给 人 物 的 
服饰 添加 一 些 花纹 
做 装饰 。 


222 绘制 阴影 
阴影 能 增强 一 幅 画 的 空间 感 和 层次 感 ， 让 画面 变 得 厚重 ， 让 效果 更 加 明显 。 画 面 人 物 


身体 受 光 来 自 右 上 方 ， 绘 制 时 要 注意 光源 统一 。 


以 区 | 
(2 根据 上 一 步 的 
明暗 效果 ， 详 细 地 
绘制 出 人 物 的 阴影 
效果 。 


2.2.3 整理 画面 


人 头 ， 头 发 和 衣服 层次 比较 多 ， 但 一 步 步 地 画 下 来 ， 


一 


一 幅 画 基本 完成 y ， 此 人 物 站 姿 的 比例 大 约 8 个 


不 觉得 很 复杂 。 


给 人 物 的 脸颊 添上 腮 红 ， 再 
给 嘴唇 添加 颜色 ， 使 人 物 更 
加 可 爱 漂亮 。 


注意 裙 皱 一 般 在 关节 处 堆积 
得 比较 多 。 
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2.3 ”案例 强化 演练 


学 习 了 线 稿 草图 的 绘制 流程 之 后 ， 接 下 来 要 进一步 巩固 和 提高 绘制 水 平 。 这 一 节 以 两 
个 实例 来 进行 巩固 训练 ， 详 细 讲 解 线 稿 草图 绘制 的 完善 方法 。 


>> 绘制 动态 
首先 ， 要 看 清楚 想 清楚 自己 所 要 绘制 的 人 物 的 动态 造型 ， 并 用 草图 简单 地 表现 出 来 。 


2 
Bammer 

(WM 
身高 比例 ， 这 里 设 
计 的 人 物 有 8 头 身 
左右 。 


epee 
3 》。 根据 之 前 确立 
下 来 的 动作 和 关节 
草图 ， 绘制 出 人 体 
的 身体 结构 。 


~ Qe 
(2 用 小 图 图 标记 
表 人 物 的 关节 ， 这 
些 关节 是 影响 到 角 
色 动作 的 ， 再 用 简 
单线 条 色 出 手 半 。 


A/( 、 

EE 

4 
头发 轮廓 ， 随 人 物 
的 身材 设计 相应 的 
服饰 勾勒 出 大 致 
的 外 形 。 


”| 第 2? 章 作对 上 和 


> 形象 设计 


i < 
(5 用 十 字 线 来 确定 五 官 ， 十 字 线 能 很 准 (6- 根据 发 型 的 轮廓 线 ， 给 人 物 添加 发 
稀 地 帮助 我 们 找到 不 同 角度 的 五 官位 置 。 缘 ， 并 区 分 人 物 头发 的 层次 关系 。 


人 _， 根据 之 前 确定 
下 来 的 衣服 轮廓 开 


》 继续 绘制 出 人 
和 的 手 部 动作 ， 注 
始 设计 人 物 衣服 的 意 手 的 透视 转折 。 


样式 。 


(9 给 人 物 头发 添加 一 些 精美 的 装饰 品 ， 提 
升 人 物 魅力 值 。 


< 继续 绘制 出 人 物 的 头发 部 分 。 绘制 人 
物 头发 时 要 用 线条 的 走势 来 表示 头发 的 转 
折 ， 外 轮廓 线条 较 相 。 


40 降低 草图 的 透明 度 ， 从 脸 部 开始 描 
线 ， 注 意 线 稿 的 线条 一 定 要 流畅 干净 ， 注 
意 调整 画面 。 


2 另 建 一 层 为 人 物 添加 发 饰 。 发 饰 的 添 
加 ， 使 人 物 更 加 美丽 动人 。 


~ 
43 继续 绘制 出 人 
物 的 衣服 形状 ， 绘 


制 时 可 随时 调整 画 
面 使 其 合理 ， 不 要 
太 拘泥 于 草图 。 


保留 线 稿 图 ， 这 样 
就 得 到 了 一 张 干净 
漂亮 的 线 稿 图 本。 


二 新 建 一 层 给 
入 物 的 衣 宫 添加 细 
闻 和 祖 镁 ， 让 人 
物 衣 裙 看 起 来 更 加 


立体 。 


rn 
oe 
46 如 果 觉 得 画面 
人 物 比较 单调 ， 可 
以 适当 地 给 人 物 的 
服饰 添加 一 些 花纹 
做 装饰 。 


I 0 


DA) 
p 0 em 
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TY 
7 接 下 来 就 是 详细 地 绘制 出 人 物 的 眼睛 
了 。 眼 睛 的 绘制 是 一 幅 人 物 作品 的 关键 ， 一 
双 好 看 的 眉眼 ， 会 使 人 物 更 加 传神 。 


8 根据 眼睛 所 确定 好 的 光源 ， 给 人 物 添加 
阴影 效果 。 


> 以 人 
4 9 根据 头 部 的 阴影 效果 ， 继 续 绘制 出 © 


人 物 身体 部 分 的 阴影 。 
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rm ) 
20 一 幅 画 就 基本 完成 了 ， 女 子 衣 实 对 
票 ， 乙 遍 起 舞 ， 姿 态 优美 。 


绘制 眼睛 时 要 细心 。 注 意 神 
态 的 细致 刻画 。 


注意 腰带 阴影 的 绘制 ， 直 接 
体现 腰带 与 衣 衬 之 间 的 空间 


关系 。 
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>>> 绘制 动态 
首先 ， 要 看 清楚 和 想 清楚 自己 所 要 绘制 的 人 物 的 动态 造型 ， 并 用 草图 简单 地 表现 


以 AN 
Eee 
《 | 确定 人 物 的 身 
高 比例 ， 这 里 设计 
的 是 9 头 身 左右 。 


< 

根据 之 前 确定 
手 来 的 动作 和 关节 
草图 ,绘制 出 人 体 
的 身体 结构 。 


| 


出 人 物 的 关节 ， 这 
些 关节 是 影响 到 角 
色 动 作 的 ， 再 用 简 
单线 条 勾 出 手脚 。 


/经 制 出 人 物 的 
头发 轮廓 ， 随 人 物 
的 身材 设计 相应 的 
服饰 ， 勾 勒 出 大 致 
的 外 形 。 
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>>> 形象 设计 


-mm RO" 
(4 2 / 继续 绘制 出 人 物 的 腰带 和 披 外 标 起 来 (6 细 化 人 物 的 服饰 ， 给 人 物 服饰 添加 袜 
时 的 形状 。 皱 ， 并 绘制 出 五 官 的 位 置 。 


>>> 深入 刻画 


(7 降低 草图 的 透明 度 ， 开 始 详细 地 描绘 (8 根据 头发 的 轮廓 线 ， 详 细 地 绘制 出 人 
出 信物 的 线 稿 和 的 头发 。 


of 习 
全 < 


pr 
HA nv Man 
(1 人 
( 从 中 


* 


sl D 
(9 继续 绘制 出 人 物 衣 裙 的 线 稿 ， 绘 制 衣 40 接着 上 一 步 绘制 出 人 物 裙子 上 的 初 
服 时 线条 可 以 随意 些 。 皱 ， 让 衣 裙 的 层次 更 加 分 明 。 


“ "~ TT"""™ 
| 41 清理 线 稿 ， 捧 去 一 些 被 这 挡 的 线条 ， 42 给 信物 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 更 加 立 
比如 被 发 饰 遮挡 的 一 些 头发 。 体 化 。 
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>>> 完善 画面 


43 去 掉 草 图 ， 最 终 效果 绘制 完成 。 一 个 衣 被 飘 飞 的 
女子 缓 缓 走 来 ， 仪 态 大 方 、 美 丽 大 气 。 


绘制 时 注意 手臂 关节 
处 一 般 裙 皱 会 很 多 。 


第 3 章 


从 头 开 始 ， 看 人 
看 脸 


欣赏 一 幅 人 物 绘画 作品 时 ， 最 先 看 到 的 就 是 人 物 的 头 部 ， 给 人 留 
下 最 深 印 象 的 也 是 人 物 的 头 部 特征 。 本 齐 将 重点 介绍 古风 美 少 女 头 部 的 
绘制 基础 、 发 型 的 绘制 以 及 表情 的 绘制 ， 希 望 读 者 能 够 快速 掌握 。 


CU 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
和 3.1 头 部 的 绘制 基础 


想 要 表现 人 物 的 喜 经 哀乐 ， 最 直接 的 方法 就 是 通过 表情 来 表现 ， 想 要 绘制 出 生动 的 表 
情 ， 就 要 了 解 头 部 的 各 种 透视 表现 ， 还 要 认识 头 部 的 结构 ， 如 头骨 结构 、 头 部 肌肉 表现 、 
各 种 表情 下 五 官 的 变化 等。 

3.1.1” 头 部 的 基础 知识 


人 物 头 部 主要 由 人 的 头骨 和 面部 肌肉 组 合 而 成 。 头 骨 包 括 额 骨 、 有 眼眶、 鼻骨 、 下 颌 体 
等 ， 面 部 肌肉 包括 额 肌 、 眼 轮 牙 肌 、 上 层 方 肌 、 阁 肌 等 。 


>>> 认识 头 部 骨骼 


亲民 轴 
一 门齿 凹 


颌 梳 ” | 
上 颌 梳 下 倾 体 | “项 隆 突 
类 也 


头 部 正面 的 结构 图 头 部 侧面 的 结构 图 


顶 线 


i 攻 
| 枕 外 粗 隆 
头 部 项 面 的 结构 图 头 部 背面 的 结构 图 
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头骨 决定 了 头 部 的 基础 外 形 ， 如 额头 宽大 凸 出 、 暴 牙 、 高 额 骨 、 方 脸 或 长 脸 等 。 
>>> 面部 肌肉 与 三 庭 五 眼 


额 肌 
眼 轮 臣 肌 头骨 之 上 覆盖 的 是 肌 
上 层 方 肌 内 紫 头 肉 层 ， 包 括 额 肌 、 眼 
轮 功 肌 、 上 层 方 肌 、 
_ 颜 肌 、 咬 肌 、 口 轮 功 
上 层 方 肌 眶 下 头 肌 、 三 角 肌 、 下 层 方 
肌 和 类 肌 等 。 肌 肉 是 
大 过 二 表现 对 象 表情 十 分 重 
额 肌 要 的 因素 ， 因为 不 同 
耽 的 人 物 ， 其 初学 者 没 

交 肌 
有 对 头骨 结构 和 肌肉 
类 肌 进行 细心 地 观察 和 分 
析 ， 而 只 是 言 目地 绘 
口 轮 臣 肌 画 ， 是 不 会 有 多 大 进 
步 的 。 所 以 ， 学 习 和 
三 角 肌 研究 头 部 结构 是 必 

下 层 方 肌 要 的 。 
面部 肌肉 示意 图 
绘制 人 物 ， 第 一 步 就 要 熟悉 人 的 面部 特点 ， 昌 然 每 个 人 的 脸 各 有 特点 ， 但 还 是 有 一 定 


规律 的 。 


- 发 际 线 。 ”东方 人 的 面部 比例 简单 来 讲 就 
是 一 一 三 庭 五 眼 ， 这 是 一 种 相对 
恒定 的 比例 关系 。 三 庭 指 脸 的 长 

眉 线 度 比例 ， 把 脸 的 长 度 分 为 三 个 等 
份 ， 从 前 额 发 际 线 至 眉 线 ， 从 导 
线 至 鼻 底 线 ， 从 鼻 底 线 至 下 闫 

鼻 底 线 。 ” 线 ， 各 占 脸 长 的 /3。 五 眼 指 脸 的 
宽度 比例 ， 以 眼 形 长 度 为 单位 ， 
把 脸 的 宽度 分 成 五 个 等 份 ， 从 左 
侧 发 际 至 右 侧 发 际 ， 为 五 只 眼 
形 。 两 只 眼睛 之 间 有 一 只 眼睛 的 
间距 ， 两 眼 外 侧 至 发 际 线 各 为 一 


只 眼睛 的 间距 ， 各 占 1/5 比 例 。 


shy 
CC 古风 美 少 女 ;sosM 和 Ta 
( OA 
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*” 812 五 官 的 塑造 一 一 眼睛 
五 官 是 人 物 最 重要 的 一 个 部 分 ， 也 是 表现 人 物 精 神 状态 和 情绪 变化 最 直观 的 部 位 。 一 
名 美 少 女 必定 要 有 一 副 精 致 的 五 官 ， 虽 然 每 个 人 物 都 有 眉眼 、 耳 条 、 嘴 巴 、 算 子 ,但 形状 
都 各 不 相同 ， 不 同形 状 的 五 官 可 以 表现 出 不 同类 型 的 人 物 。 接 下 来 将 分 别 介绍 五 官 的 绘制 
要 点 。 
眼睛 是 五 官 中 最 为 重要 的 一 部 分 ， 尤 其 是 美 少 女 。 美 少女 的 眼睛 是 整个 五 官 中 最 突 
的 一 部 分 ， 通 过 漂亮 传神 的 眼睛 可 以 表现 出 人 物 的 精神 状态 。 那 么 如 何 绘制 好 古风 美 少 
的 眼睛 ， 下 面 先 来 了 解 一 下 真实 人 物 眼 睛 的 基本 结构 。 


出 
女 


内 眼角 


>>> 眼睛 的 男 法 


SS A 


TD 9® 


人 1 日 简单 的 线条 勾勒 出 眼睛 的 外 形 人 2 加 深 眉 毛 ， 加 深 上 眼 瞪 ， 加 深 眼 瞳 上 
轮廓 。 方 和 中 间 。 
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/NN 
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上 眼 瞪 深 一 一 眼帘 


瞳孔 最 深 


(3 - 
深 到 浅 的 线条 ， 加 深 一 圈 眼 瞳 轮 廓 ， 
然后 在 腿 障 右 上 和 角 和 左下 角 分 别 添加 


A 


上 高 光 和 反光 ， 让 眼 # 来 ， 这 
样 ， 简 单 漂亮 
下 眼 瞪 浅 有 
>>> 12 种 漫画 眼睛 
全 
AAA @ D> 
3M3 央 五 官 的 逆 
绘制 慎 毛 ,首先 要 了 解 眉毛 的 结构 。 
眉毛 是 生 于 眼睛 之 上 的 
毛发 ， 由 眉头 、 眉 腰 和 
眉梢 三 部 分 组 成 。 


>>> 12 种 美女 眉 形 


嫦娥 眉 贷 玉 局 抚 形 眉 
Lg N 局 | /所 | 
柳 叶 眉 秋波 局 秋 娘 眉 
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水 弯 眉 小 山 局 


mm MN MH ~ 
新 月 眉 


A A MH 
一 字 眉 玉 羽 眉 只 燕 眉 


>>> 12 种 漫画 眉 形 


漫画 中 眉毛 不 需要 一 根 根 地 绘制 ， 用 简化 后 的 轮廓 线 绘制 即 可 。 


3.14 五 官 的 塑造 一 一 鼻子 


鼻子 由 鼻梁 、 鼻 愤 、 鼻 孔 组 成 ， 鼻 子 突出 在 脸 的 中 央 。 在 漫画 中 可 以 将 鼻子 简单 化 ， 
如 年 龄 较 小 的 美 少 女 ， 为 了 突现 出 女孩 的 可 爱 ， 鼻 子 通常 只 用 一 点 来 表现 ， 有 时 候 为 了 使 
人 物 的 五 官 看 起 来 更 加 立体 ， 这 时 候 的 鼻子 要 将 鼻梁 和 鼻头 绘制 出 来 ， 以 体现 五 官 的 立 
体感 。 
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>>> 12 种 鼻子 表现 


-= 
人 
< 
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SS 天王 官 的 塑造 一 一 嘴巴 


嘴巴 是 由 上 嘴唇 和 下 嘴唇 组 成 ， 上 下 层 分 别 是 两 个 相对 的 M 型 。 漫 画 中 常常 将 人 物 的 
嘴巴 简单 化 ， 特 别 是 美 少 女 一 类 的 人 物 ， 嘴 巴 只 用 一 小 段 线 来 表示 ， 在 Q 版 人 物 中 ， 有 时 
候 还 可 以 忽略 嘴巴 的 绘制 ， 以 表现 人 物 的 可 爱 。 
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>>> 16 种 漫画 嘴 形 


AN AIN 


\ Ed ~ 二 -一 一 


漫画 里 ， 嘴 巴 直接 用 单线 概括 绘制 出 来 即 可 。 


Si16 五 官 的 塑造 一 一 耳 采 
耳 采 位 于 头 部 的 两 侧 ， 在 绘制 漫画 美 少 女 时 很 容易 忽略 掉 ， 


因为 时 常会 被 两 边 的 头发 


给 挡住 。 虽 然 耳 条 并 不 是 五 官 中 最 重要 的 一 部 分 ， 但 绘制 起 来 也 是 相当 不 容易 的 。 下 面 先 


来 了 解 人 物 真实 耳 条 的 结构 ， 再 进行 转变 。 
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条 背面 


耳 


耳垂 
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“mm 圆 脸 、 鹅 蛋 脸 、 瓜 子 脸 的 绘制 


绘制 漫画 美 少 女 的 头 部 ， 首 先 要 掌握 最 基本 的 方法 ， 再 掌握 不 同 脸型 的 表现 。 


>>> 圆 脸 
脸 比较 适合 年 龄 较 小 的 美 少 女 和 Q 版 的 美 少 女 角色 ， 下 巴 的 轮廓 不 明显 ， 整 个 脸 呈 
圆 形 ， 给 人 的 感觉 会 很 萌 。 


圆 脸 的 下 巴 比 较 饱满 ， 并 且 不 长 。 
圆 脸 大 多 数 表现 可 爱 的 女孩 和 Q 版 人 
物 ， 所 以 在 绘制 基准 线 时 ， 横 线 是 比 
较 偏 下 的 。 


>>> 圆 脸 的 绘制 方法 


(1 大 致 地 绘制 出 头 部 (2 根据 脸 部 的 十 宇 基 (3 在 上 一 步 的 基础 上 根 


的 外 轮廓 线 ， 用 十 字 基 准 线 绘制 出 人 物 的 五 官 据 人 物 眼睛 的 轮廓 绘制 出 人 
准 线 确定 人 物 的 五 官位 样式 ， 注 意 可 爱 的 女生 物 的 眼睛 ， 注 意 眼 睛 高 光 的 
置 。 下 巴 比 较 短 ， 脸 部 眼睛 比较 大 ， 然 后 绘制 绘制 。 控 去 线 稿 ， 一 个 可 爱 
轮廓 线 比 较 圆 。 出 人 物 的 头发 。 的 圆 脸 头 部 绘制 完成 。 


>>> 笋 蛋 脸 
绘制 鹅 蛋 脸 时 要 注意 人 物 的 五 官 比例 ， 如 眼睛 的 宽度 是 脸颊 宽度 的 五 分 之 一 ， 纵 向 上 
额头 、 鼻 子 到 下 巴 刚 好 是 相等 的 ， 是 标准 的 脸型 ， 也 称 “ 美 人 脸 ”。 牧 蛋 脸 的 特征 是 线条 


弧 


度 流畅 ， 整 体 轮 廊 均匀， 额头 宽 罕 适 中 ， 与 下 半 部 平衡 均匀 ， 上 额 骨 


弧 形 。 鹅 蛋 脸 多 适用 于 表现 淑女 角色 。 


两 边 的 脸颊 也 比较 圆润 ， 
似 “ 鹅 蛋 ”。 


>>> 笋 蛋 脸 的 绘制 方法 


部 最 宽 ， 下 


向 蛋 脸 的 脸型 偏 长 ， 下 巴 比 较 饱满 ， 


整个 形状 类 
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巴 呈 贺 


(1 用 线条 勾勒 出 人 物 (2 在 上 一 步 的 基础 (3. 根据 十 宇 基 准 线 绘制 


脸型 的 外 形 轮廓 ， 用 十 上 给 人 物 添 加 头发 ， 注 出 人 物 的 五 官 ， 控 去 多 余 的 
字 基 准 线 表现 人 物 五 官 意 头 发 的 绘制 要 有 层 线条 ， 一 个 清秀 的 鹅 蛋 脸 的 
的 位 置 。 次 ， 要 符合 人 物 的 脸 部 头 部 绘制 完成 。 


A 
py DN a 本 
| { < 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


">>> 瓜子 脸 


瓜子 脸 上 部 略 圆 ， 下 部 比较 尖 ， 整 个 形状 就 像 瓜子 。 在 漫画 中 ， 瓜 子 脸 是 显得 最 精 
致 的 脸型 ， 五 官 比例 也 十 分 均衡 和 标准 ， 这 种 脸型 的 人 物 一 般 都 比较 成 熟 ， 比 较 适 合成 
熟 型 的 美 少 女 角色 。 


瓜子 脸 的 下 巴 线 慢 慢 收拢 ， 显 得 尖 
尖 的 ， 整 个 脸型 就 好 似 “ 瓜 子 ” 的 
轮廓 。 


(1 用 线条 大 致 地 勾勒 (2 绘制 出 人 物 的 头发 样 (3 根据 脸 部 的 十 字 


出 人 物 的 脸型 。 整 个 脸 式 ， 用 头发 修饰 头 型 ， 使 基准 线 绘制 出 人 物 的 五 

型 是 上 宽 下 罕 的 形态 ， 人 物 的 头 部 看 起 来 更 加 立 官 。 人 物 是 属于 成 熟 型 
下 巴 尖 尖 的 ， 并 用 十 字 体 丰 满 。 注 意 头发 的 层次 的 女性 ， 五 官 相 对 偏 

线 表 现 五 官 的 位 置 。 感 要 表现 出 来 。 上 ， 有 眼睛 比较 窗 而 长 。 
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章 开始 ， 看 人 看 脸 - 超 统 温 夯 厅 列 


3.1.8 6 种 不 同 角度 的 头 部 表现 


前 面 掌握 了 古风 美 少 女 不 同 脸 型 的 变化 ， 接 下 来 要 熟悉 的 就 是 美 少 女 不 同 角度 的 头 部 
表现 了 。 


>>> 正面 头 部 的 绘制 案例 


(1 用 线条 勾勒 出 人 物 的 头 型 ， 并 用 十 (2 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 ， 注 意 
字 线 标 出 五 官 的 位 置 。 头发 不 宜 过 厚 也 不 宜 过 薄 。 


(3 根据 十 字 线 绘制 出 人 物 的 五 官 ， 注 (4 1 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 去 ， 根 | 
意 两 只 眼睛 要 对 称 。 据 头 发 添加 阴影 效果 。 


古风 美 少 女 0 


>>> 侧面 头 部 的 绘制 案例 


(1 用 线条 勾勒 出 人 物 的 侧面 头 部 ， 注 (2 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 头发 ， 注 意 
意 十 宇 线 的 位 置 要 正确 。 头发 的 绘制 要 跟 脸型 相 契 合 。 


(3. 根据 十 宇 线 大 致 地 绘制 出 人 物 的 五 (4 擦 去 多 余 的 线条 ， 绘 制 阴 影 效 
官 。 注 意 嘴巴 的 位 置 和 方向 要 正确 以 及 果 ， 使 头发 的 立体 感 增强 ， 让 画面 更 加 
眼睛 透视 的 大 小 。 完整 。 
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>>> 正 侧面 头 部 的 绘制 案例 


Sp 


J 


(4 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 正 侧面 的 (2 给 人 物 添加 头发 。 注 意 绘制 头发 的 
头 部 ， 标 出 眼睛 的 位 置 。 线条 要 流畅 ， 每 续 头 发 都 要 不 一 样 。 


(3, 根据 十 字 线 绘制 出 人 物 的 眼睛 ， 
注意 侧面 眼睛 的 透视 变化 。 


(4. 去 掉 草图 使 画面 整洁 ， 给 人 物 添 
加 阴影 效果 ， 使 头发 的 立体 感 增强 。 


(和 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
Ey 


“>>> 正面 低头 的 绘制 案例 


(4 大 致 地 绘制 出 正面 头 部 轮廓 ， 注 意 (2 绘制 出 人 物 头发 和 五 官 样式 ， 五官 
俯视 的 头 部 基本 看 不 到 脖子 。 偏 下 ， 嘴 巴 与 下 巴 的 距离 缩短 。 


(3. 绘制 出 眼睛 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 完 (4. 绘制 出 人 物 的 阴影 ， 增 强人 物 的 立 
善人 物 的 线 稿 。 体感 和 画面 感 。 
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>>> 侧面 仰 头 的 绘制 案例 


CN 


《4 《4 
(1 用 线条 勾勒 出 人 物 仰视 的 头 部 轮 (2. 绘制 出 五 官 ， 因 为 是 仰视 的 ， 所 以 
廓 ， 用 十 字 线 表现 仰视 的 五 官 样式 。 人 物 的 下 巴 有 些 拉 长 。 


多 《2 
(3 /根据 头 型 绘制 头发 。 注 意 仰视 的 头 (4 /整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 控 去 ， 并 
发 绘制 ， 头 顶部 分 的 头发 是 看 不 到 的 。 给 头发 添加 阴影 效果 。 | 


美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


4 yy》 侧面 低头 的 绘制 案例 


QQ 


Se (2 绘制 出 五 官 样式 ， 注 意 绘制 侧面 人 
物 头 部 时 五 官 的 透视 变化 。 


| 3 绘制 出 头发 的 样式 ， 注 意 绘制 头发 | 4 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 去 ， 并 
的 线条 与 头骨 的 距离 不 宜 过 高 。 给 头发 添加 阴影 效果 。 
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3.2 ”发 型 的 绘制 


绘制 古风 美 少 女 ， 发 型 则 是 其 最 为 重要 的 一 部 分 。 发 型 不 光 是 一 个 时 代 的 特征 ， 更 是 
人 物 魅 力 的 所 在 ， 不 同 的 发 型 彰显 不 同 的 个 性 。 


3.2.1 发 型 绘制 基础 

头发 是 体现 古风 美 少 女 最 基本 的 外 形 特征 ， 头 发 不 仅 可 以 修饰 人 物 的 头 型 ， 还 可 以 提 
高 人 物 的 辨识 度 ， 所 以 绘制 古风 美 少 女 的 头发 是 最 关键 的 一 部 分 ， 下 面 就 开始 学 习 绘制 头 
发 的 基础 知识 。 
>>> 头发 的 生长 规律 

在 绘制 头发 之 前 ， 首 先 要 了 解 头 部 生发 的 位 置 比例 和 生长 规律 。 


>>> 头发 线条 的 表现 


表现 头发 时 要 使 用 自然 的 曲线 。 


画 技法 从 入 门 到 精通 有 


区 
组 成 头发 的 线条 需要 有 一 定 的 粗细 变 
化 ， 组 成 外 轮廓 的 线条 可 以 稍 粗 ， 表 现 
头发 内 部 走向 的 线条 要 轻柔 一 些 。 
>>> 发 量 的 表现 
| | 
厚重 、 量 多 的 长 发 柔滑 、 量 多 的 长 发 厚重 、 量 多 的 波浪 卷 


RN 
wan 


| 厚重 、 量 多 的 卷发 量 少 的 直 长 发 柔滑 、 量 少 的 直 发 


头发 的 绘制 过 程 


-一 一 
NS 


以 一 一 PP 
1 用 线条 勾勒 出 人 物 正面 的 头 部 轮 (2 根据 十 字 基 准 线 绘 制 出 人 物 五 官 的 
廓 线 。 位 置 ， 并 标记 出 发 际 线 的 位 置 。 


人 = 
四 ”一 根据 头 部 轮廓 线 ， 给 人 物 设计 发 型 (4 根据 发 型 的 轮廓 线 ， 首 先 从 刘海 开 
样式 。 始 绘制 人 物 的 头发 。 


|》 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


(5 继续 绘制 出 人 物 头 部 上 面 的 发 器 ， 分 (6 绘制 出 人 物 脸 部 两 边 垂下 来 的 头 
组 进行 绘制 ， 头 发 转折 的 地 方 线条 较 多 。 


外 


(7 根据 五 官 的 轮廓 线 ， 
入 物 的 五 官 。 


面 更 加 立体 。 


设计 光源 ， 给 人 物 的 头 部 添加 阴影 
画 


Sg 
效果 , 让 


详细 地 刻画 出 


I i 


823 秦 朝 发 型 的 绘制 


秦 朝 时 期 的 女性 普遍 将 头发 从 头 部 中 间 一 分 为 二 进行 梳理 ， 样 式 比较 简单 。 


\ 


(WE 


人 
“EE 
(1 1 用 线条 勾勒 出 人 物 正面 的 上 半身 轮 
廓 线 。 


0 
“EE 
(3 根据 十 字 基 准 线 ， 绘 制 出 人 物 五 官 人 。 刘 部 结 检 给 信物 尖 加 发 

的 轮廓 。 式 ， 并 根据 身体 结构 给 人 物 添加 衣服 。 


9 


a 


\ gx 


en、 en 
AS | 
(5 根据 草图 的 头 部 轮廓 ， 详 细 地 描绘 出 (6 一/ 绘制 出 人 物 的 身体 部 分 ， 注 意 衣服 
人 物 的 头 部 ， 增 加 头发 的 层次 。 之 间 的 层次 关系 。 


:© < 
(7) 擦 去 草图 ， 清 理 出 完整 干净 的 线 (8 详细 地 绘制 出 人 物 的 眼睛 ， 注 意 眼 
稿 ， 画 面 逐 步 趋 二 完整 化 。 和 神 的 刻画 。 


rm 
(9 ”4 设计 光源 ， 给 人 物 添加 阴影 效果 ， 使 画面 人 物 更 加 


《 A 古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


jy) 


Dm 
0 A 2 /根据 头 部 结构 分 别 简 单 勒 出 人 物 
丙 下 官位 置 和 发型 样式 。 


| (® 根据 身体 结构 绘制 出 人 物 的 服装 4 细 化 人 物 的 发 丝 ， 让 头发 显得 更 加 
样式 。 立体 ， 层 次 更 加 分 明 。 


I .i 


< -人 
Ee “EE 
(5 给 人 物 添加 发 饰 做 装饰 ， 使 画面 显 (6 》 开始 措 线 ， 用 线条 的 粗细 及 琉 密 变 
得 更 加 丰富 。 化 形成 层次 美感 。 


人 
ee 
7 _ 继续 描绘 出 人 物 的 服饰 。 注 意 服饰 
的 线条 相对 来 说 基本 都 是 长 直线 。 


PT 大 
(0) uv 
取 


MH 


rm ) 
(9 /做 最 后 的 修饰 ， 最 终 效果 绘制 完成 ， 一 个 汉 时 女子 手 拿 梳 适 ， 像 是 在 对 简 
梳妆 ， 美 艳 动 人 。 人 物 头 上 发 饰 的 添加 ， 让 人 物 更 添 魅力 值 。 


人 
-起 级 温 回 系列 


525” 唐 朝 发 型 的 绘制 


隋唐 时 期 的 发 型 可 以 说 是 一 个 转折 点 ， 它 由 先前 的 低 发 获 转 变 成 缩 成 高 答 、 华 丽 的 高 
器 ， 造 型 夸张 ， 发 式 丰富 多 样 。 


< < 
(1 | 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 上 半身 (2 =_/ 根据 头 部 结构 分 别 简单 勾勒 出 人 物 
到 构 。 后 五 官位 置 和 发 型 样式 。 


“ < 
(3 根据 身体 结构 绘制 出 人 物 的 服装 (4 细 化 人 物 的 发 丝 以 及 衣服 上 的 裙 
样式 。 


皱 ， 让 画面 更 加 完整 。 


ey 


放 6 上 古风 美 少 女 混 画 拉 法 从 入门 精通 


ae eg、 
(5 降低 草图 的 透明 度 ， 从 头 部 开始 详细 (6 》， 继续 绘制 出 人 物 的 服饰 ， 衣 服 的 线 
地 绘制 人 物 线 稿 。 条 相对 于 头发 就 比较 随意 些 。 


-A < 
(7 _/ 觉得 画面 单调 ， 就 给 人 物 添加 一 些 (8 》 设计 光源 ， 给 人 物 水 加 阴影 效果 ， 
发 饰 做 装饰 。 让 画面 更 加 完整 。 


”i 第 3 章 ”从头 开 始 ， sa 


rm 
(9 ”/ 控 去 多 余 的 线条 ， 整 理 画面 ， 一 位 头 绾 精美 发 履 ， 身 着 导 裙 的 美丽 女子 路 
然 纸 上 ， 高 咎 的 发 器 让 人 物 看 起 来 更 加 华丽 大 方 。 


(MTA WPD>、 


\) 


2 A 古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


六 ) 


26” 来 朝 发 型 的 绘制 


宋朝 发 型 沿袭 了 隋唐 的 发 型 ， 做 的 变动 不 是 很 多 ， 只 是 降低 了 发 器 的 高 度 ， 发 著 包 的 
位 置 不 再 是 在 头顶 的 位 置 ， 而 是 下 降 到 头 部 稍 后 一 些 的 位 置 。 


DD 


|_ 用 椭圆 和 线条 简单 勾勒 出 人 物 头 部 和 (2- 用 圆圈 标记 出 人 物 的 关节 点 的 位 
的 动态 线 . 下 画 出 胸腔 和 盆 骨 的 位 置 。 


GG 时 ee 绘制 出 人 物 的 身 


位 置 ， 画 出 脸型 。 


新 手 学 本 
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< 一 ( 
(5 》， 恨 据 人 物 的 身体 结构 ， 给 人 物 添加 (6 》， 维 续 细 化 发 丝 和 和 人物 衣服 上 的 禄 
家 腿 样式 和 发 型 样式 。 歌 ， 完 善 画 面 。 


~ 人 A 
Er—— " 
(7 根据 草图 ， 描 绘 出 人 物 的 线 稿 ， 给 (8 设计 光源 ， 给 人 物 添加 阴影 效果 ， 
人 物 添加 精美 的 发 饰 。 让 画面 更 加 完整 。 
7 


Ce 人 W 证 风 半 少妇 IIRRRRRRR 


ea、 
< 


9 ”/ 控 去 多 余 的 线条 ， 整 理 画 面 ， 完 成 人 物 的 绘制 。 宋 朝 发 型 跟 隋唐 时 期 相 比 
较 ， 人 物 少 了 华丽 和 高 贵 ， 反 而 多 了 一 份 清丽 淡雅 。 


新 于 学 


第 3 章 从 头 开始 ， 看 人 看 险 _ 霸 级 温 厨 有 


上 明 朝 发 型 的 绘制 


明 朝 时 期 沿袭 了 唐 宋 时 期 的 制度 和 习俗 ， 在 其 基础 上 推陈出新 ,使 其 具有 自身 的 特 
点 。 明 时 女性 头发 皆 梳 于 脑 后 ， 绾 成 一 大 一 小 两 个 环 获 ， 头 部 后 方 的 头发 松散 地 梳理 。 


AN /A 、\ 

Ue Kg 9 

RN 7 
以 ， aa 

(1 |】 简单 地 勾勒 (2 Silla 
出 人 物 上 半身 的 基础 上 ,根据 
动态 线 ， 并 用 小 人 物 的 动态 线 
圆 图 标记 出 人 物 绘制 出 人 物 的 
\ 的 关节 点 。 | ( 身体 结构 。 


WAY. AV 


一 (~ 
(3) 根据 人 物 的 身体 结构 ， 给 人 物 添加 (4 P， 细 化 人 物 的 头发 和 添加 衣服 袜 皱 。 
发 式 和 衣服 样式 。 


PT 大 
CC 二 风 美 少妇 RE 
AAA A 
R 


\ 


Ni 


< ee < 
(5 2 降低 草图 的 透明 度 ， 从 头 部 开始 描绘 (6 ”/ 继续 绘制 出 人 物 身 体 部 分 的 线 稿 ， 
线 稿 ， 注 意 线条 要 干净 简练 。 身体 部 分 多 为 长 直线 绘制 。 


(7 _/ 设计 光源 ， 简 单 确定 人 物 阴影 部 分 (8 》， 细 化 阴影 ， 让 人 物 更 加 立体 ,画面 
的 位 置 。 更 加 完整 化 。 


oa、 
(9 ”/ 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 完 成 人 物 的 绘制 。 明 朝 时 期 相对 于 前 
期 就 相对 保守 些 ， 不 管 发 型 还 是 衣服 都 比较 简单 些 。 


Bre 
4 古风 美 少 女 a 
Ko 


'” ”G2 本 | 清 博 发 型 的 绘制 


清朝 时 期 女性 的 发 型 除了 保留 前 朝 发 型 之 外 ， 还 逐渐 加 入 了 满族 女性 的 发 型 。 清 时 女 
子 会 将 头发 盘 至 头顶 ， 在 头顶 戴 用 硬 布 和 花 做 成 的 装饰 帽子 ， 称 之 为 旗 头 。 


人 AN 
| ‘ 用 
人 


人 


(1 简单 地 勾勒 出 人 物 的 身体 结构 ， 确 定 (2 e_/ 根据 头 型 为 人 物 设计 发 型 ， 用 线条 
人 物 五 官 的 方向 。 简单 地 勾勒 出 外 形 轮廓 。 


一 (me ee 
(3 2_/ 继续 绘制 出 人 物 的 衣服 样式 。 (4. 继续 细 化 头发 ， 根 据 十 字 基 准 线 勾 
勤 出 五 官 的 位 置 。 
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(5 降低 草图 透明 度 ， 从 头 部 开始 描绘 (6 继续 绘制 出 人 物 的 衣服 ， 衣 服 的 线 
线 稿 。 条 可 以 相对 随意 些 。 


oo < 

7, 擦 去 一 些 被 遮挡 的 部 分 ,分 出 空间 (8 设计 光源 ， 给 人 物 添加 阴影 效果 ， 
关系 ， 例 如 发 饰 和 头发 之 间 、 吊 穗 与 衣 使 人 物 更 加 立体 ， 让 画面 更 加 完整 。 
服 之 间 等 。 


”古风 美人 少女 漫 盏 技法 从 入 门 到 精通 “ 
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(9 _/ 擦 去 多 余 的 线条 ， 整 理 画 面 ， 完 成 人 物 的 绘制 。 清 朝 的 发 型 样式 主要 受 满 
族 的 影响 ， 形 成 了 其 独 有 的 特色 。 
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3.3 ”表情 的 绘制 


表情 是 描绘 人 物 心 理 、 情 绪 和 精神 状态 最 直观 的 表现 ， 通 过 表情 的 添加 可 以 使 美 少 女 
更 加 生动 、 形 象 ， 画 面 感 更 加 强烈 有 活力 。 


3.3.1 通过 五 官 变化 表现 表情 


通过 人 物 的 眉毛 、 眼 睛 、 嘴 巴 就 可 以 表现 出 不 同 的 表情 ， 下 面 来 看 看 如 何 变化 五 官 来 
表现 不 一 样 的 表情 。 


> 不 同 表情 的 面部 状态 


漫画 人 物 的 表情 不 像 真 实 人 物 那样 ， 
需要 牵动 许多 的 面部 肌肉 来 表现 表情 ， 除 
了 一 些 必要 的 肌肉 表现 ， 如 眉头 的 肌肉 皱 
起 ， 下 巴 的 肌肉 拉 长 ， 嘴 角 的 肌肉 突起 。 
漫画 人 物 主要 是 通过 眉毛 、 眼 睛 和 嘴巴 的 


夸张 变形 而 产生 各 种 表情 。 
下 面 来 看 看 怎么 利用 人 物 的 五 官 来 进 
行 各 种 表情 的 变化 。 


微笑 : 人 物 微笑 时 眉毛 舒展， 嘴角 考 起 ， 呈 现 向 上 大 笑 : 人 物 大 笑 的 时 候 眉毛 挑 高 ， 眼 睛 睐 起 呈 向 上 


的 弧 线 。 的 弧度 ， 嘴 巴 张 开 大 笑 。 
避 


A 


微 恕 : 人 物 微 怒 时 眉头 紧 锁 ， 眼 睛 微 侣 ， 嘴 
角 下 垂 呈 向 下 的 弧 线 。 


大 总 : 人 物 大 怒 时 眉毛 倒 竖 ， 眼 睛 大 睁 ， 鼻 
辟 掉 大， 嘴巴 大 张 似 在 发 泄愤 怒 。 


难过 : 人 物 难过 时 眉毛 的 眉梢 下 垂 呈 八 字 
形 ， 嘴 巴 的 嘴角 下 垂 呈 向 下 的 弧 线 。 


哭泣 : 人 物 器 泣 时 眉头 皱 起 呈 八 字形 ， 了 眼睛 
紧 闭 ， 嘴 巴 张大 ， 嘴 角 下 拉 。 


惊讶 : 人 物 惊讶 时 眉毛 上 挑 ， 眼 睛 睁 大 ， 嘴 
巴 呈 “0” 字 形 。 


大 惊 : 人 物 大 惊 时 眉毛 上 挑 ， 眼 睛 睁 大 ， 盯 
和 孔 收缩 ， 嘴 巴 张 开 呈 压 扁 状 。 
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3.3.2 ”12 种 漫画 中 表情 符号 的 添加 


在 搞笑 漫画 中 ， 通 常 是 以 夸张 的 表情 画 法 来 表现 人 物 的 情感 或 者 烘托 搞笑 的 气氛 ， 下 
面 看 看 如 何 通过 一 套 人 物 的 面部 表情 符号 来 表述 人 物 的 情绪 。 


Wd 
Wd | Wh 


尖 角 眼 : 表现 人 物 的 心里 或 身体 难受 、 不 排 线 眼 : 表现 人 物 的 垂 泛 、 自 我 陶醉 、 自 我 
安 、 痛 苦 的 情绪 。 享受 的 情绪 。 


白 刀 眼 : 表现 人 物 的 愤怒 、 激 烈 ， 比 较 极端 白 圆圈 眼 : 表现 人 物 的 惊讶 、 迷 茫 、 无 语 、 
的 情绪 。 内 心 空白 的 情绪 。 


半圆 眼 : 表现 人 物 不 严 、 心 情 不 佳 、 生 气 的 双 直 线 眼 : 表现 人 物 大 脑 空白 、 惊 情 、 不 可 


情绪 。 思议 的 情绪 。 


少女 温 


桃 心眼 : 表现 人 物 的 喜爱 、 渴 求 、 花 痴 的 电 昱 眼 : 表现 人 物 无 语 、 内 心 不 以 为 然 ， 另 
有 想法 。 


点 状 眼 : 表现 人 物 的 迷茫 、 困 惑 、 茫 然 的 心 梗 豆 眼 : 表现 人 物 惊讶 、 惊 铠 、 不 可 思议 眶 
大 眼睛 的 状态 。 


| 倒 半圆 眼 : 表现 人 物 幸 灾 乐 祸 、 假 笑 等 弯 月 眼 : 表现 人 物 乾 熔 、 失 态 、 纠 结 、 无 奈 
表情 。 的 情绪 。 
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3.3.3 表情 的 绘制 流程 


和 O 四 和 
( 力 @ 十 字 线 表示 人 物 的 五 官位 置 。 
YX 4 


(2. 根据 十 宇 基准 线 简单 勾勒 出 人 物 


五 官 的 位 置 。 


| 
忒 


样式 。 


(3. 根据 人 物 的 头 型 给 人 物 设计 发 型 


NS 


村 
(4, 细 化 发 丝 ， 增 添 头发 的 层次 感 。 © 


技法 从 入 门 到 精通 i 


(5. 降低 草图 透明 度 ， 详 细 地 绘制 出 人 物 五 


| <) 官 的 表情 ， 这 里 是 一 个 呆 萌 的 表情 。 


线 稿 绘制 完成 。 


(7 设计 光源 ， 根 据 光源 方向 ， 给 人 
物 添 加 阴影 效果 。 


@; 


给 信物 深 加 妥 红 ， 一 个 呆 靖 的 人 
| 物 绘制 完成 。 © 


sO 
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B34 受惊 美 少 女 的 绘制 


前 面 已 经 讲解 了 表情 的 特点 以 及 绘制 流程 ， 现 在 就 以 实例 做 解析 ， 绘 制 受惊 的 美 
少女 。 


>>> 绘制 动态 


广 


/ ) 


| 一 人 
Ce Tt 
(1 用 线条 画 出 人 (2) 用 小 图 图 标记 出 
移动 势 , 这 是 一 个 受 入 物 的 关节 ， 确 定好 
惊 中 起 来 的 姿势 ， 身 关节 比例 ， 以 便 后 期 
高 大 概 有 7 个 头 长 。 绘制 


< < 
(3® 根据 动态 线 ， (4 在 前 面 的 基础 
绘制 出 人 物 胸腔 和 上 ， 用 长 线 概括 出 身 
盆 骨 的 大 致 结构 ， 以 体 结构 ， 注意 结构 
便 后 续 对 身体 结构 的 之 间 的 穿插 关系 要 
绘制 。 准确 。 


CE oc、—_.A 
S 5 


中 >y> 形象 设计 


< < 
5. 根据 十 字 基 准 线 (6 根据 头 型 ， 开 始 
么 制 出 人 物 五 官 ， 画 出 给 信物 设计 发 型 的 样 
脸型 。 注 意 受惊 表情 的 式 ， 简 单 地 用 线条 勾 
绘制 ， 眼 隙 缩小 ， 嘴 巴 勒 出 大 致 轮廓。 
张 开 。 
~ 人 mm < 
人 7 纹 科 根据 身体 (8 在 前 面 头发 轮 
圣 构 给 人 物 设计 衣 序 的 基础 上 给 头发 汪 
服 ， 这 里 的 设计 是 加 细节 ， 增 加 头发 的 
汉服 。 层次 。 


2 
一 一 人 人 一 
SS 


1 


| 


>>> 描绘 线 稿 


Vv 
0 

) (9 /给 服装 添加 福 铁 和 
细节 ， 注 意 关 节 转 折 处 


实 皱 会 比较 密集 。 


/7 


二 


= 


新 手 学 人 


。 第 3 章 “从 头 开始 ， 看 人 看 脸 -超级 温 夯 系列 


入 信物 深 加 发 包 


美丽 动人 。 


继续 描绘 出 人 
物 的 头发 ， 注 意 头发 
的 绘制 线条 要 流畅 
干净 。 


\ 
Ny 
SS 


pr 

E [a a—n 
组 /A | 
fl 


中 Nl Sm NIN 一 cm 
NU (3 ee 
| DC NA 号 继续 描 给 出 信物 上 接着 上 一 步 ， 描 

ji 半身 的 衣服 ， 注 意 衣服 绘 出 人 物 的 裙子 ， 注 


之 间 线 条 的 穿插 意外 轮廓 线条 较 粗 。 


定 的 光源 给 人 物 添 加 
阴影 效果 。 


人 ~ 
47 做 最 后 的 修饰 ， 人 物 最 终 效 果 绘 制 完 成 。 一 个 娇 俏 的 小 女孩 受惊 吓 而 跳 
起 ， 表 情 生 动 、 人 物 形象 ， 非 常 的 可 爱 。 


注意 人 物 受惊 时 眼睛 
大 睁 ， 眼 瞳 会 缩小 ， 
嘴巴 张 开 。 


服饰 纹理 的 添加 ， 使 
服装 更 加 精致， 画面 
更 丰富 。 


p 0 


Si 


古风 美 少 女 ee 


人 物 开心 的 时 候 眉毛 挑 高 ， 眼 睛 睐 起 呈 向 上 的 弧度 ， 嘴 巴 张 开 大 笑 。 开 心 时 ,一 般 的 


动作 相对 比较 大 。 
> 绘制 动态 


Rs 
a 


下 em 
(1 用 线条 勾勒 出 


人 物 的 大 致 动作 ， 
这 是 一 个 俯视 的 视 
角 ， 人 物 的 头 部 仰 
视 着 。 


~ EE 


(3 根据 动态 


线 , 绘制 出 人 物 
胸腔 和 盆 骨 的 大 
致 结构 ， 以 便 后 
续 对 身体 结构 的 


绘制 。 


-起 级 温 回 系列 


>>> 形象 设计 


< :@ 
ee 
(5 根据 十 宇 基准 线 绘制 出 人 物 五 官 的 (6 根据 头 型 ， 开 始 给 人 物 设计 发 
位 置 ， 绘 制 开心 的 表情 ， 人 物 睁 一 只 眼 型 的 样式 ， 简 单 地 用 线条 勾勒 出 大 致 
闭 一 只 眼 ， 嘴 巴 张 开 。 轮廓。 


0 
ee 
(7 根据 身体 动态 设计 出 人 物 衣服 ， 注 8, 给 人 物 衣服 增加 细节 ， 体 现 出 衣服 


意 衣服 也 会 有 动 势 。 的 款式 特色 ， 使 服饰 更 加 精美 。 


AR 


mr 
CA 
\ PR Sy 


-9 QQ | 
Dm Yap 
(9 给 服装 添加 福 争 和 细节 ， 注 意 关节 10 细 化 人 物 发 丝 ， 给 人 物 头发 添加 改 
转折 处 福 纹 会 比较 密集 。 侈 做 装饰 ， 使 画面 更 加 情 致 


CL WW 
~ Ts < 一 一 2 
| At 新 建 一 个 层 描绘 线 稿 ， 从 脸 部 开始 42 再 建 一 层 ， 措 给 出 人 物 的 头发 ， 注 


细致 地 画 出 人 物 眼睛 。 意 头发 的 绘制 ， 线 条 要 流畅 简洁 。 


yrs (eo) 
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-QQ @ 
Ym Nee 
43 描绘 出 人 物 上 半身 的 衣服 ， 注 意 衣 44 描绘 出 人 物 的 袖 于 ， 人 物 线 稿 描绘 
的 穿插 。 完成 。 


服 之 间 线条 


>>> 完善 画面 


和 nO 
ee Sn 
4 如 果 觉得 画面 音调， 可 以 给 人 物 的 46 根据 眼 哺 光 源 ， 给 人物 添加 阴影 效 
更 加 立体 。 


服饰 添加 各 式 的 精美 花纹 。 果 , 使 人 物 


X22 


A 
(A no、M 


sl 、 
47 做 最 后 的 修饰 ， 人 物 最 终 效果 绘制 完成 。 一 个 可 爱 的 小 姑娘 开心 地 大 笑 着 ， 睁 一 只 眼 
闭 一 只 眼 ， 显 得 非常 俏皮 可 爱 。 


注意 开心 表情 的 绘制 ， 睁 一 只 
眼 闭 一 只 眼 ， 嘴 巴 张 开 ， 腮 红 
的 添加 使 人 物 更 加 具有 活力 。 


服饰 纹理 的 添加 ， 使 服 
装 更 加 精致 ， 画 面 更 
丰富 。 


i 


第 4 章 


娇 美 身 姿 ， 生 机 
盘 然 


为 了 使 古风 美 少 
女 的 形象 更 加 突出 美 
观 ， 了 解 美 少女 的 身体 
结构 是 必 不 可 少 的 。 本 
章 将 会 对 人 体 的 身材 进 
行 分 类 讲解 ， 通 过 实例 
来 进一步 了 解 不同 头 身 
比美 少女 、 不 同体 型 美 
少女 的 绘制 ， 以 此 来 丽 
本 前 面 所 学 到 的 知识 。 


古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


4.1 形体 结构 的 绘制 技法 
漫画 里 的 人 物 都 是 根据 现实 中 人 体 的 基本 结构 为 基础 的 ， 所 以 本 节 开始 认识 基本 的 人 
体 结构 ， 为 绘制 人 物 的 身体 打下 基础 。 
4.1.1 人 体 的 基本 结构 


人 物 的 身体 主要 由 骨骼 和 肌肉 构成 。 漫 画 中 的 人 物 虽然 看 不 到 这 些 骨 骼 ， 但 骨骼 却 起 
着 决定 性 的 作用 ， 要 正确 地 绘制 出 漫画 人 物 的 身体 ， 首 先 就 要 了 解 人 物 的 身体 结构 ， 并 且 
能 够 熟练 地 掌握 漫画 人 物 的 身体 特点 。 

>>> 人 体 骨骼 


首先 来 了 解 人 体 最 基本 的 构成 一 骨骼。 骨骼 由 各 种 不 同 的 形状 组 成 ， 有 复杂 的 内 在 
和 外 在 结构 ， 人 体 的 骨骼 主要 起 支撑 身体 的 作用 ， 属 于 人 体 运 动 系统 的 一 部 分 。 


py 


An 


(QH 
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>>> 人 体 肌 肉 

人 体 的 肌肉 是 附着 在 骨骼 上 的 ， 肌 肉 与 骨骼 的 结合 就 构成 了 一 个 比较 完整 的 人 体形 
态 。 人 体 的 肌肉 形状 决定 了 人 体 轮廓 线条 的 外 形 ， 了 解 以 下 肌肉 的 结构 可 以 帮助 我 们 更 好 
更 快 地 掌握 人 体 的 基本 形态 。 


NY) 


A 十 风 美 少女 渴 皮 法 从 入 国生 兽 


4.1.2 ”漫画 人 物 与 写实 人 物 的 区 分 
漫画 人 物 与 写实 人 物 的 大 致 身体 结构 差异 不 大 ， 但 漫画 人 物 的 身体 更 加 理想 化 ， 更 加 
美观 ， 下 面 来 看 看 写实 人 物 与 漫画 人 物 的 身体 有 哪些 区 别 。 


>>> 写实 人 物 


身材 比较 健壮 ， 人 物 
是 属于 正常 比例 ， 肩 
膀 与 腰部 同 宽 。 


腿 部 肌肉 明显 ， 双 腿 结 
构 明确 。 


写实 人 物 正面 与 侧面 示意 图 
写实 人 物 的 头 部 比 漫画 人 物 的 要 小 一 些 ， 并 且 脖 子 比 漫画 人 物 的 要 粗 一 些 ， 整 个 身体 
圆润 而 丰满 。 
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>>> 漫画 人 物 


头 部 和 上 身 与 腿 
是 1:1 的 比例 ， 肩 
膀 要 瘦小 一 些 ， 
四 肢 修 长 。 


双 腿 修长 ， 肌 肉 并 
不 像 写 实 人 物 那 样 
明显 ， 一 些 关节 结 
构 不 明显 。 


漫画 人 物 正面 与 侧面 示意 图 
漫画 人 物 的 身体 结构 更 加 理想 化 ， 身 材 比 例 修长 且 丰 满 ， 肌 肉 组 织 不 明显 ， 身 体 曲线 
感 比 写实 人 物 要 强 一 些 。 


一 


kh 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入门 到 精通 


立 R 人 er 白 名 2 人 
4.2 人体 各 部 位 的 绘制 方法 

除了 人 物 的 头 部 以 外 ， 人 体 就 是 绘制 温 画 人 物 时 最 重要 的 部 分 了 。 人 体 可 以 表现 出 角 
色 的 年 龄 、 性 别 以 及 性 格 ， 若 比例 正确 ， 身 姿 优美 的 人 体会 使 角色 更 加 有 魅力 。 下 面 就 来 
看 看 人 体 各 部 位 如 何 绘制 。 
4.2.1” 颈 部 和 肩膀 的 构造 与 绘制 方法 

绘制 人 物 面部 特写 时 少不了 颈 部 和 肩膀 的 绘制 ， 在 学 习 绘制 颈 部 和 肩膀 之 前 ， 要 先 了 
解 它 的 构造 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 表现 人 物 的 颈 部 和 肩膀 。 


>> 硕 部 的 结构 


A 


夹 肌 


腕 胸 锁 乳 突 肌 骨 


斜 方 肌 


>>> 脖子 与 肩膀 的 表现 


2 US 


正面 表现 : 头 部 保持 正面 时 ， 颈 部 的 肌肉 是 答 头 表现 : 头 部 左右 牌 时， 一 边 的 颈 部 肌肉 


放松 的 。 收缩 起 来 ， 另 一 边 呈 拉 伸 状 态 。 
中 
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I 
0 


抬 肩 表现 : 巴 部 肌肉 同样 会 像 焉 头 时 收缩 或 转 头 表现 : 头 部 左右 转动 时 ， 巴 部 的 肌肉 会 
拉 伸 ， 户 膀 哲 起 。 随 之 运动 。 
>>> 颈 部 的 绘制 案例 


) @ 
\ 
让) 


(2 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 发 型 样式 和 衣服 © 


的 轮廓 。 


(3- 整理 画面 ， 描 给 出 人 物 线 稿 ， 完 
善人 物 的 五 官 。 


4.2.2 躯干 的 绘制 方法 


躯干 是 人 体 最 主要 的 部 分 ， 它 有 自己 的 形态 和 厚度 。 在 绘制 人 体 身 了 


解 一 下 构成 躯干 的 兰 椎 结构 体 。 
>>> 躯干 的 结构 


(4. 利用 线条 的 阴影 大 致 地 表现 出 人 
物 的 光影 关系 ， 增 强人 物 的 立体 感 。 


人 体 的 躯干 


E 心 骨 主 


F 之 前 ， 首 先 来 了 


要 


是 脊 椎 ， 兰 椎 的 变动 使 
人 体 摆 动 出 各 种 不 同 的 


动作 。 


I 第 4 全美 本 


>>> 躯干 的 绘制 过 程 


1 一 一 一 1 一 一 人 一 一 一 
{1 用 线条 勾勒 出 人 体 (2 根据 结构 体 绘制 出 (3 整理 画面 ， 完 善 头 部 ， 
大 致 的 结构 体 。 人 物 的 躯干 。 人 物 的 躯干 绘制 完成 。 


>>> 身体 扭曲 引起 的 背 椎 变化 


yy 


BY 


SE 


一 个 微 侧 的 站 姿 ， 户 部 后 倾 ， 腰 部 前 突 ， 使 硝 侧面 人 物 的 姿势 ， 兰 椎 从 人 物 的 脖子 开始 到 膀 
椎 有 了 一 定 的 弧度 感 。 部 结束 ， 整 个 形态 呈现 一 个 S 形 曲线 。 


一 个 标准 的 侧面 躯干 ， 女 性 特有 
的 S 形 曲线 表现 得 淋 滴 尽 致 
| 
女性 背部 的 S 形 曲线 ， 躯 干 随 着 兰 椎 线 而 动 ， 体 
现 出 女性 柔软 的 身躯 。 
4 
这 是 一 个 扭头 的 动作 ， 着 椎 一 端 随 着 
| 头 部 侧 向 一 边 。 


~ 信访 
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4.2.3 ”四 肢 的 绘制 方法 


四 肢 是 组 成 人 物 动作 的 主要 部 分 ， 主 要 用 来 表现 各 种 动作 ， 必 要 的 时 候 也 可 以 配合 表 
情 来 表现 情感 ， 是 漫画 美 少 女 绘制 中 必须 要 掌握 的 部 分 。 


腿 部 以 膝 关节 为 中 心 
点 ， 各 占 1/2。 同 样 手 
辟 也 是 一 样 的 。 
上 半身 与 腿 的 | 
绘制 具有 透视 感 的 人 物 坐 姿 或 者 站 
姿 时 ， 因 为 受到 透视 关系 的 影响 ， 人 物 所 
四 肢 的 比例 会 发 生 一 些 变化 ， 如 下 面 坐 
着 的 人 物 的 右 腿 要 比 左 腿 短 一 些 。 ' 


WN 


>>> 四 肢 的 比例 


标准 的 少女 身材 为 6 头 身 的 比 “| 
例 ， 以 腾 部 为 中 心 点 ， 腿 长 占 了 束 
个 身体 的 一 半 。 


| 
A 如 十 风 美 少女 eu 


| 人 物 的 手掌 比例 大 约 是 人 
物 脸 部 的 长 度 。 
人 物 的 脚 长 比例 
大 约 是 人 物 的 头 
部 的 长 度 。 


绘制 人 物 的 正面 坐姿 时 ， 由 于 受 视觉 的 影 
响 ， 原 本 正常 的 身体 比例 会 发 生 改变 ， 如 画 
面 中 的 大 腿 要 比 小 腿 更 短 更 粗 。 


42 


友 手臂 和 手 的 表现 与 绘制 方法 
手臂 和 手 是 表现 人 物 肢体 语言 最 重要 的 一 部 分 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 绘制 手臂 和 手 。 
>>> 手臂 的 绘制 


的 手臂 由 上 臂 
和 前 臂 组 成 ， 两 
部 分 的 长 度 约 为 
ls 

e 


注意 手臂 肌肉 的 穿插 结构 ， 女 性 的 
手臂 肌肉 不 是 很 发 达 ， 手 臂 比较 纤 
细 ， 所 以 在 绘制 时 不 用 把 肌肉 绘制 
得 太 明显 ， 但 是 必须 正确 理解 手臂 
的 肌肉 结构 ， 才 能 绘制 准确 。 
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手臂 弯曲 时 ， 腕 二 头 肌 收 
缩 突 起 ， 这 种 现象 只 有 强 
壮 的 手臂 上 容易 看 见 ， 这 
就 是 肌肉 发 达 的 表现 。 


肽 二 头 肌 的 大 小 决定 手臂 
的 强 弱 。 


N 


>>> 手臂 运动 的 绘制 案例 


| 


(1 用 线条 和 圆圈 表现 人 物 的 躯干 ， 手 臂 
以 不 同 程度 的 弧度 抬 起 放下 。 


(2. 根据 人 体 绘制 出 人 物 的 头发 、 五 官 和 衣 
服 ， 注 意 肩膀 的 透视 关系 。 


(3. 细 化 人 物 的 头发 ， 使 头发 丰富 起 来 ， 完 善 五 官 的 
绘制 ， 根 据 人 体 不 同 程度 的 动作 绘制 出 袜 皱 。 


< 
(4 浅 浅 地 铺 一 层 阴影 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 立体 有 层次 
感 ， 绘 制 手臂 时 注意 臂膀 与 手臂 衔接 的 位 置 关节 要 正确 。 


0 0 0 远 # 指 骨 指 人 


中 节 指骨 
0 呈 指 指 根 
近 节 指骨 
手表 
拇指 
腕 骨 


1 
(1 (2 
手掌 和 手指 的 根 手指 ， 注 意 
区 域 。 手指 的 长 度 


AZ 


(1 勾勒 出 于 型 的 大 至 (2 根据 形体 逐渐 细 化 
形体 。 下 手指 的 形态 。 


人 ~ 


3, 捍 到 画 而 ， 
完善 手指 ， 用 细 
条 表现 手背 的 


骨 感 。 


~ 
(3 _/ 根据 草图 绘制 出 手 
的 最 终 效果 。 


EN 
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村 5 腿 部 和 脚 的 表现 与 绘制 方法 
腿 部 是 体现 人 物 身 姿 的 主要 部 分 ， 一 双修 长 的 腿 可 以 使 整个 人 物 看 起 来 显得 苗条 ， 特 
别 是 女性 的 腿 部 ， 在 漫画 中 ， 一 双修 长 有 曲线 感 的 腿 可 以 使 角色 更 加 有 魅力 。 


>>> 腿 部 的 结构 


通关 节 


腑 盖 骨 肌肉 比较 发 达 


>>> 腿 部 的 绘制 


0 
Pn 一 . 4， 一 一 一 一 一 一 一 
(1 给 制 出 腿 部 的 (2 在 结构 线 的 
天 构图， 利用 结构 基础 上 绘制 出 腿 
线 绘制 出 腿 部 的 轮 必 部 的 曲线 感 ， 一 
序 线 。 条 修长 的 腿 部 给 
制 完成 。 
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\_ 六 
小 腿 以 膝 关节 为 轴 心 做 半 周 腿 越 细 ， 两 腿 之 间 的 缝隙 越 宽 ， 腿 部 
运动 。 越 粗 ， 两 腿 间 的 缝隙 越 罕 。 


>>> 脚 的 结构 


根 骨 


CE eo 古风 美 少 女生 


yy 


侧面 的 脚 部 状态 


合 的 动态 表现 


4.2.6 ”四肢 配 


BN 
CE 
SD 


古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


4.3 ”不同 头 身 比例 美 少 女 的 绘制 


在 漫画 中 ， 除 了 人 物 的 头 部 能 够 提升 人 物 的 辨识 度 外 ， 人 物 的 头 身 比 也 是 区 分 人 物 年 
龄 、 身 份 的 关键 部 分 。 


看 3 漫画 中 常用 的 头 身 比例 


在 不 同 风格 的 漫画 中 ， 人 体 的 比例 也 会 有 所 差异 ，7 一 9 头 身 可 以 表现 角色 的 高 挑 ， 
2 一 4 头 身 可 以 表现 角色 的 可 爱 小 巧 。 


2 一 3 头 身 常用 于 Q 版 
人 物 ， 头 部 变 大 ， 四 
肢 简化 ， 使 人 物 的 身 
材 娇小 可 爱 。 


4~5 头 身 常 刻画 儿童 
时 期 的 角色 ， 人 物 四 
肢 圆润 ， 身 材 比例 还 
比较 娇小 。 
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6 头 身 常用 于 表现 青 
年 时 期 身材 初 显 成 
熟 ， 身 体 结构 也 基本 
成 熟 。 


7 头 身 常用 于 刻画 成 
年 女性 ， 身 材 高 挑 有 
魅力 。 


A 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


2 习 
版 美 少 女 的 绘制 


在 漫画 中 ，2 一 4 头 身 都 属于 Q 版 人 物 的 身材 比例 ， 下 面 开 始 进行 常见 的 2 头 身 美 少 女 的 
绘制 。 


>>> 绘制 动态 


OF I@ 
| 确定 人 物 的 根据 头 身 
身高 比例 ， 这 里 | 比 ， 用 线条 简单 
设计 的 是 2 头 身 的 地 勾勒 出 人 物 的 
Q 版 人 物 。 动态 线 。 


本 ee 
3, 用 圆 图 和 长 方形 标记 出 人 物 的 关 4 在 前 面 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 身 


| 所 点 、 胸 腔 和 鳃 骨 的 位 置 故 结 构 ，Q 版 人 物 头 部 会 比较 大 


， 生 机 要 然 -超级 汤面 系列 


区》 形象 设计 


bb 
(5 根据 十 字 基 准 线 简单 地 名 勒 出 人 (6- 根据 头 型 ， 开 始 给 人 物 设计 发 型 的 
移 的 五 官位 置 。 荐 二 简单 地 用 线条 邹 勒 出 大 到 花 妈 


= 人 
AS、 TAR， 
(了 ， 继续 根据 身体 结构 给 人 物 设计 衣 (8 在 前 面 头发 轮廓 的 基础 上 给 头发 
服 ， 这 里 设计 的 是 汉服 。 添加 细节 ， 增 加 头发 层次 ， 并 添加 衣 
纹 袜 皱 。 


© 


A 


人 


2 | 
外 古风 美 少 女 ER 


”>y> 描绘 线 入 


< @ 
(9 ”4 给 人 物 添加 发 饰 ， 并 给 衣服 添加 40 清理 线 稿 ， 新 建 一 个 层 ， 从 头 部 
花纹 和 装饰 品 。 开始 细致 地 描 出 线 稿 。 


(人 和 ~ 
| 41 绘制 出 人 物 的 头发 和 头发 上 的 42 接着 上 一 步 ， 绘制 出 人 物 的 衣 
头饰 。 服 ， 人 物 的 线 稿 绘制 完成 。 


I 钉 4 章 ” 姑 美 身 闪 ， 生 机 妆 然 de 


>> 完善 画面 


43 设计 光源 ， 按 照 光 源 方向 给 人 物 添加 阴影 ， 使 人 物 更 加 立体 ， 画 面 更 加 完整 ， 这 样 
一 个 2 头 身 的 Q 版 人 物 绘制 完成 


on 天守 
Ab 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


Ki NS 


身 美 少女 的 绘制 
在 漫画 中 ， 标 准 的 6 头 身 身材 可 以 体现 出 少女 还 不 太 成 熟 的 身体 结构 。 
33> 绘制 动态 

SN < ) 

1 WD 2 
确定 人 物 的 =_/ 根据 头 身 比 ， 
身高 比例 ， 这 里 用 线条 简单 地 勾勒 
设计 的 是 6 头 身 的 出 人 物 的 动态 线 。 
人 物 。 


Ce Pe 
3, 用 几何 体 简 (4 用 小 圆圈 标记 
系 地 表现 出 人 物 一人 物 的 关节 点 ， 
| 的 胸腔 和 及 部 的 以 便 后 续 对 身体 结 
基本 形状 。 构 的 绘制 


新 于 学 
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<, <, 
» 0 » 
(5 详细 描绘 出 人 (6 根据 十 字 基 
体 的 形态 结构 ， 此 淮 线 简单 地 匀 勒 出 
处 要 注意 少女 身材 人 物 的 五 官位 置 ， 
并 勾勒 出 发 型 的 
形状 。 


< - re 
Es » i 
(7 _/ 根据 人 物 的 身体 结构 ， 为 人 物 设 (8 细 化 服饰 细节 造型 ， 为 人 物 添 加 | 
饰 样式 。 


鞋子 ， 增 加 画面 的 层次 感 。 


pm 
A ou 
NA NN 


| | 
\ | 


一 人 ~ - 
es 
(9 继续 上 一 步 ， 给 人 物 添加 裙 争 ， 10 新 建 图 层 ， 开 始 描画 人 物 的 线 
“让 人 物 的 服饰 更 加 立体 ， 层 次 分 明 。 稿 ， 详 细 地 绘制 出 人 物 的 头 部 。 


>>> 完善 画面 


人 , 
| 41 继续 绘制 出 人 物 的 身体 部 分 的 线 1 设计 光源 ， 给 人 物 添加 阴影 效果 ， 
稿 ， 线 稿 的 绘制 要 干净 流畅 。 使 人物 更 加 立体 ， 细 化 人 物 的 眼睛 


MCA 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 、 


2 


美 少 女 的 绘制 
7 头 身 的 身材 比较 适用 于 青年 期 的 美 少 女 ， 这 时 候 美 少女 的 身体 基本 上 发 育 完成 。 
>》 绘制 动态 


9 确定 人 物 的 C 二 四 根据 头 身 比 ， 
芭 训 此 人 ,这 里 扎 条 简单 地 勾勒 
设计 的 是 7 头 身 的 出 人 物 的 动态 线 。 
美 少 女 。 


< ee 
GWM 用 小 圆 转 标 4 用 几何 体 简 
记 出 人 物 的 关节 单 地 表现 出 人 物 的 
| 点 ， 以 便 后 续 对 身 胸腔 和 胖 部 的 基本 
体 结构 的 绘制 。 


形状 。 


了 在 前面 的 基础 上 ， 
详细 描绘 出 人 体 的 形态 
结构 ， 此 处 要 注意 美 少 
女 身材 的 特点 。 


7, 根据 头 型 给 
信物 设计 发 型 衬 
式 ， 用 线条 简单 地 
久 勒 出 大 到 轮廓 。 


新 手 学 的 
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Gun 根据 十 字 基 准 
有 简单 地 勾勒 出 人 
物 的 五 官位 置 。 


8 》， 继续 根据 身体 结 

和 给 人 物 设计 衣服 ， 
衣服 要 按照 人 物 的 身 
体 结构 来 绘制 。 


© 


re 
CC xu MM 
Sa) 

ER A253 


Na 
(9 进一步 绘制 服装 细节 ， 使 衣服 更 
具 特 色 ， 让 人 物 的 形象 更 加 生动 。 


有 
41 给 人 物 的 头发 深 加 发 饰 做 装饰 
并 给 衣服 添加 一 些小 物品 。 


装饰 图 案 。 


EL .a 


>>> 描绘 线 稿 


-CQ QQ 
ee ee 
43 细致 地 给 制 出 人 物 的 头 部 线 稿 ， 44 擅 给 出 人 物 的 衣服 轮廓， 注意 衣服 
注意 眼睛 的 刻画 。 长 线条 的 给 抽 


1 


心 ”新 建 一 层 ， 
花纹 ， 完 善 画面 


古风 美 少 女 Er 


>>> 完善 画面 


-~ 
47 做 最 后 的 修饰 ， 人 物 最 终 效 果 完 成 ， 一 个 身 着 华丽 服饰 的 
7 头 身 美 少女 绘制 完成 。 


“超级 沪 男 系列 


= 1 人 
4.4 不 同体 型 美 少 女 的 绘制 

漫画 中 ， 不 一 样 的 体型 可 以 塑造 出 不 同 身份 的 人 物 ， 也 可 以 利用 体型 提高 角色 的 辨识 
度 。 美 少女 主要 的 体型 可 以 分 为 瘦弱 型 、 匀 称 型 、 丰 满 型 、 健 壮 型 ， 等 等 。 
4 不 同体 型 的 表现 

根据 人 物 的 脂肪 的 多 少 ， 可 以 表现 出 不 同体 型 的 人 物 ， 下 面 介绍 不 同体 型 的 表现 。 
>》 匀称 的 身材 

匀称 的 身材 就 是 胖 瘦 适 中 ， 比 例 均 匀 。 


女性 匀称 的 身材 比例 在 6 一 7.5 个 头 身 。 身 材 匀称 的 人 
物 身体 轮廓 较为 平 直 。 即 使 穿 上 衣服 ， 人 物 匀称 的 
身材 也 可 以 看 得 出 来 的 。 


除了 身材 比例 要 匀称 之 外 ， 人 物 的 胖 瘦 要 适中 ， 女 
性 四 凸 有 致 的 曲线 感 可 以 看 得 出 人 物 匀称 的 身材 ， | 
即使 丰满 ， 腰 部 和 腿 部 也 不 会 出 现 太 多 的 更 肉 。 \ | 


一 


二 
Ce 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
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”>>> 肥胖 的 身材 


肥胖 体型 的 人 物 主 要 是 脂肪 过 多 ， 由 于 重力 作用 使 脂肪 下 垂 ， 形 成 了 人 物 的 肥胖 。 人 
物 的 脂肪 主要 聚集 点 在 下 巴 、 手 臂 、 腹 部 、 腰 部 和 大 腿 处 。 


身材 适中 的 人 物 
还 是 会 有 一 定 脂 
肪 的 。 


>>> 瘦弱 的 身材 


瘦弱 体型 的 人 物 身材 与 肥胖 体型 人 物 的 恰恰 相反 ， 人 物 的 瘦弱 主要 表现 在 下 巴 、 肩 
部 、 腹 部 、 手 指 、 膝 盖 和 肢 。 

人 物体 型 瘦弱 时 会 出 现 瘦 骨 央 刚 的 情况 ， 女 性 非常 纤 瘦 时 身材 的 线条 感 就 不 会 那么 流 
畅 了 ， 会 出 现 骨骼 突出 的 情况 。 


瘦弱 时 ， 下 巴 变 尖 ， 锁 骨 和 记 
妥 明 显 突出 ， 腹 部 凹陷 ， 四 肢 
纤细 。 


不 有 2” 清瘦 美 少 女 的 绘制 


清瘦 的 美 少 女 总 会 给 入 以 柔弱 、 需 要 保护 的 感觉 身材 会 显得 比较 瘦弱 ， 下 面 就 来 看 
看 如 何 绘制 清瘦 的 美 少 女 。 


>>> 绘制 动态 
/一 pa 


/ 


@ 用 线条 简单 Cr 用 加 图 和 长 方 
到 出 人 物 的 大 er 
至 动态 。 


Te 
G Wp 简单 地 绘制 出 人 物 的 (4 根据 前 面 的 基础 绘制 出 
和 和 则 部 的 大 到 形状， 人 物 的 身体 结构 ， 注 意 清瘦 
以 便 后 续 对 身体 结构 的 的 美 少 女 身体 结构 跟 标准 身 
绘制 。 材 相 比 ， 还 要 纤细 些 。 
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C0 


人 


< wm 
5, 根据 十 字 基 准 线 简单 
到 5 壮 由 人 4 的 五 ,天 
出 脸型。 


Ga 6 根据 头 型 ， 开 始 给 人 物 
设计 发 型 的 样式 ， 简 单 地 用 
线条 勾勒 出 大 致 轮廓。 


ZE 
| 7) 继续 根据 身体 结构 给 人 物 设计 衣 
st 这 里 的 设计 是 唐 朝 的 福 裙 。 


ER . 有 


>>> 描绘 线 稿 


二 

AR 
(9 ，_， 此 续 给 人物 的 衣服 添加 细节 和 福 
或， 让 面 面 更 完整 。 


Pe 
41 维 续 给 制 出 人 物 的 衣衫 ， 注 意 衣 
裙 长 线条 的 绘制 。 效果 ， 使 画面 更 加 立体 。 


pt 


AR 


> 完善 画面 


SS 


Uy 


i - ~、 
43 给 人 物 添加 腮 红 ， 做 最 后 的 修饰 ， 使 得 人 物 更 加 楚楚 可 怜 ， 这 样 一 个 清瘦 的 美 少 女 就 绘制 完 
成 了 。 清 瘦 的 美 少 女 ， 娇 小 可 爱 ， 非 常 能 引起 他 人 的 保护 欲 . 


4 肥胖 美 少 女 的 绘制 
肥胖 的 美 少 女 相对 于 身材 匀称 的 美 少 女 来 说 ， 就 是 脂肪 比较 多 ， 人 物 形体 看 起 来 比较 
圆润 。 


> 绘制 动态 


« 


< 

1 | 
(4 用 线条 简单 地 勾勒 出 CW /用 小 回 图 标记 出 人 

To 大 开动 态 ， 一 和 在 物 的 关节 点 ， 以 便 后 续 

前 一 牌 在 后 ， 左 于 抬 起 。 对 身体 结构 的 绘制 。 


Fe 

EE 
(®) er 和 根据 前 面 的 基础 绘制 出 
胸腔 和 辟 部 的 大 致 形状 。 标准 身材 的 身体 结构 。 


| 
六 
~ 
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pm 

[Al 古风 美 少 女 淄 画 技法 从 入门 到 精通 
CS 2 
SS 


中 >y> 形象 设计 


》。 在 标准 身材 的 基础 上 
敌人 物 添加 脂肪 ， 改 变 人 
物 的 外 形 ,绘制 册 肥胖 的 
人 物 来 。 


根据 头 型 ， 开 始 给 
人 物 设计 发 型 的 样式 ， 
简单 地 用 线条 勾勒 出 大 
致 轮廓 。 


4 ~ ee 

7 根据 身体 结 8 Boo 
构 给 人 物 设计 衣 饰 添加 腰带 和 细节 
服 ， 衣 服 的 添加 要 装饰 ， 让 服饰 更 加 
根据 人 物 的 动 势 来 精美 。 


绘制 。 


I 本 


>>> 描绘 线 稿 


人 人 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


4 »> > 完善 画面 


ARE 
(RU 后 的 修饰 ， 人 物 的 最 终 效 果 完 成 。 肥 胖 女子 的 身材 、 脸 蛋 、 胎 肚 等 会 


> 
L 


无 限 


外 表 仅仅 是 美 少 女 的 静态 表现 ， 前 面 已 经 学 习 了 美 少 女 的 头 部 和 
身体 的 绘制 ， 但 为 了 使 美 少 女 更 具 魅 力 ， 就 必须 利用 各 种 动态 表现 来 
丰富 其 性 格 特征 。 

本 章 会 对 人 物 的 各 种 典型 动作 进行 讲解 ， 通 过 对 细节 的 剖析 来 掌 


NY 


CC 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
5.1 ”人体 的 运动 


2 S) 


动作 和 姿态 是 展现 人 物性 格 特征 及 其 行为 能 力 的 最 好 表现 ， 本 节 将 开始 首先 了 解 人 体 


的 运动 特点 ， 以 便 后 续 对 人 物 动作 的 了 解 。 
5 ”人 物 的 重心 是 关键 


想 要 绘制 人 物 的 动作 ， 首 先 要 了 解 人 物 的 重心 。 重 心 是 指 和 人物 重量 的 中 心 位 置 ， 是 人 


物 整个 身体 压缩 后 得 到 的 一 个 点 ， 重 心 的 位 置 决定 人 物 是 否 稳定 。 
> 人 物 重 心 的 基本 原理 


在 绘制 人 物 时 ， 重 心 是 不 会 绘制 出 来 的 ， 但 是 在 绘制 时 可 以 绘制 出 重心 以 便 做 参考 ， 


检测 人 物 的 姿势 是 否 正确 。 
重心 永远 是 垂直 向 下 的 ， 只 有 与 地 面 成 90 度 ， 人 物 的 姿势 才 会 稳定 。 


全 
FV 


人 物 的 重心 点 ， 在 人 物 的 
肚脐 处 。 


垂直 于 地 面 的 重心 线 ， 重 心 的 投 
影 在 双 脚 之 间 。 


人 物 的 重心 并 不 是 固定 不 变 的 ， 它 会 随 着 人 物 的 动作 和 重量 的 改变 而 发 生变 化 。 


人 物 重心 点 在 人 物 齐 
手臂 的 胸部 位 置 。 


LN 重心 的 投影 在 左 腿 膝盖 
和 右 脚 后 跟 处 。 
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>>> 不 同 站 立 下 的 重心 投影 位 置 


pp 


pe 


人 物 站 立时 ， 一 只 脚 抬 起 \z 
来 ， 重 心 投影 的 位 置 不 变 ， 

仍然 在 两 腿 之 间 ， 这 是 一 个 

瞬间 的 动态 。 


这 是 一 个 比较 规范 的 直立 站 
姿 ， 人物 的 重心 点 在 肚脐 
处 ， 投 影 位 置 在 右 脚 的 脚 后 
跟 ， 此 时 的 人 物 可 以 保持 更 
止 的 状态 。 


这 仍然 是 一 个 单 脚 站 立 的 动 
作 ， 但 人 物 的 躯干 出 现 了 弯曲 
的 动作 ， 所 以 重心 位 置 应 该 在 
人 物 靠 左 的 胸 前 ， 投 影 位 置 在 
右 脚 的 脚尖 处 。 


SN 


a A kh 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


”B12 手臂 的 运动 


人 物 上 半身 主要 运动 的 关节 部 位 就 是 人 物 的 双 臂 ， 手 臂 的 运动 带动 人 物 的 肩 关 节 ， 这 
是 构成 人 物 手 部 运动 最 重要 的 组 成 。 


>>> 手臂 的 关节 变化 


人 物 肩膀 的 关节 发 生变 化 ， 三 角 肌 也 
要 跟着 发 生变 化 。 


a 


ES 


人 物 躯 干 看 作 整体 ， 两 端 
的 圆 球 是 关节 ， 连 接手 


从 ， 巴 益 车 的 三 角形 是 人 物 抬 起 手臂 时 ， 三 角 肌 以 关节 为 轴 心 向 
MW 丙 。 上 旋转 ， 人 体 的 锁骨 和 胸部 线条 也 要 随 着 
手 各 向 上 拉 伸 。 


手臂 的 运动 是 以 肩 关 节 为 中 心 以 约 180 度 
的 弧度 旋转 ， 人 体 的 锁骨 和 胸部 线条 也 随 
着 手臂 的 方向 不 同 程度 地 拉 伸 。 


将 人 体 看 作 是 一 个 立体 的 | 和 

模型 ， 贺 图 代表 人 物 的 关 

节 部 分 ， 季 软 的 女性 手臂 ce 度 ， 胸 部 线条 也 随 之 收 
/ 随 着 肩 关节 可 以 做 出 很 大 4 缩 和 拉 伸 。 
/ 幅度 的 动作 。 kD 


BTS5 腿 部 的 运动 
人 物 下 半身 的 主要 关节 变化 就 是 腿 部 和 脚 中 的 运动 ， 也 是 人 体 运 动 最 直观 的 部 位 ， 这 


就 是 构成 下 肢 运 动 最 重要 的 组 成 。 


人 物 的 腿 部 以 胖 
关节 为 轴 心 ， 

可 上 下 左右 进行 
动作 ， 但 幅度 只 
能 局 限于 胖 部 
以 下 。 


膀 关 节 


躁 关节 


坐 下 时 ， 人 物 的 
腿 部 发 生变 化 。 
正 侧面 的 坐姿 ， 
弗 子 与 小 腿 同 高 
时 ， 小 腿 与 大 腿 
的 夹 角 成 90 度 ， 
小 腿 以 膝 关 节 做 
出 不 同 程度 的 
动作 。 


脚 踩 是 腿 与 脚 衔 接 
的 主要 关节 ， 以 中 
关节 为 中 心 可 以 做 
出 许多 动作 。 
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小 腿 运动 规律 是 
以 膝 关 节 为 轴 
心 ， 进 行 前 后 运 
动 ， 范 围 达 不 到 
180 度 以 上 。 


腿 部 抬 起 ， 躯 干 
会 自然 地 向 后 
倾 ,保证 人 物 重 
心 在 臀部 。 


pr 
人 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


A 


侧面 的 胖 关 节 基 本 是 在 一 个 
位 置 上 ， 这 个 幅度 相对 来 说 
比较 大 ， 只 有 四 肢 柔 软 的 人 
会 做 得 出 来 ， 一 般 不 会 应 
用 到 年 龄 较 大 的 角色 上 。 


以 躁 关节 为 中 心 
的 脚 做 出 最 大 程 
度 的 旋转 运动 。 


GC 


5.1.4” 情 绪 带 动身 体 的 表现 

肢体 除了 表现 一 些 具体 的 行为 动作 以 外 ， 还 会 根据 人 物 的 心理 情绪 和 精神 状态 做 出 相 
应 的 变化 ， 下 面 就 来 看 看 表现 不 同 的 情绪 时 会 做 出 怎样 的 肢体 动作 。 
>>> 开心 时 身体 的 表现 


表现 人 物 开心 时 ， 不 仅 
表情 是 喜悦 的 ， 还 有 其 
肢体 语言 也 处 处 表现 出 


NA 


表现 开心 时 ， 人 物 的 双 腿 
会 不 自 党 地 跳跃 起 来 ， 表 
现 欢乐 带 来 的 轻松 感 。 


多 


一 只 手 高 举 ， 一 只 手 放 在 


腰 间 ， 双 腿 齐 跃 ， 表 现 人 
物 极度 欢快 的 心情 。 


双肩 放松 ， 两 手 放 
开 ， 表 现 人 物 活 力 


靠拢 的 双 膝 表现 
人 物 羞 涩 内 向 的 
性 格 。 


>>> 愤怒 时 身体 的 表现 双肩 答 立 ， 脑 袋 拉 
拢 下 来 ， 表 现 人 


物 极度 忍耐 愤怒 的 


>>> 疼痛 时 身体 的 表现 


疼痛 使 人 物 完 全 蜡 缩 在 地 上 ， 双 手 抱 
着 受伤 的 腿 部 ， 不 用 看 人 物 的 表情 也 
能 够 知道 人 物 因为 疼痛 而 咬牙 痛 峰 的 
表情 。 


\) 


| A 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
款 习 
5.2 静态 的 基本 姿势 


人 物 的 静态 姿势 是 漫画 中 非常 重要 的 一 部 分 ， 能 表现 出 人 物 的 日 常 状 态 ， 下 面 将 从 
站 、 坐 、 跪 、 躺 等 姿势 来 讲述 静态 姿势 如 何 绘制 。 
G21 站 立 的 美 少 女 的 绘制 

站 姿 可 以 说 是 一 个 静态 的 动作 ， 人 物 的 身体 动作 幅度 不 大 ， 身 体重 心 在 两 腿 之 间 。 下 
面 就 来 看 看 一 个 女孩 的 普通 站 姿 该 如 何 绘制 。 


>>> 绘制 动态 
Q) OC) 
cl 
< 
a Wp 用 线条 简单 地 勾勒 出 (2 4， 用 小 圆圈 标记 出 人 
To 的 大 到 闪 态 。 物 的 关节 点 ， 以 便 后 续 
对 身体 结构 的 绘制 。 
国 
二 
2 
@ 用 几何 体 简 (4 在 前 面 的 基础 
可 g 款 现 出 人 物 的 se 描绘 出 人 体 的 
| 胸腔 和 膀 部 的 基本 形态 结构 。 
形状 。 


”| 各 动作 本 


>>> 形象 设计 


< 

(6- 根据 头 型 给 人 物 设 
计 发 型 样式 ， 用 线条 简 
单 地 勾勒 出 大 到 轮廓。 


》 根据 十 宇 基准 
我 简单 地 勾勒 出 人 
物 的 五 官 及 脸型 。 


节 裙 皱 ， 让 人 物 的 


pr 
pA ea 


(7 


9 开始 描绘 线 稿 ， -2 继续 上 一 步 ， 绘制 
按照 线 稿 的 轮廓 细致 出 人 物 的 衣服 、 身 体 和 
地 绘制 出 人 物 的 头 部 鞋子 。 

线 稿 。 
~ ~ 
(WW (2 
细节 和 花纹 装饰 ， 影 效果 ， 使 人 物 更 
使 得 人 物 的 衣服 更 加 立体 ， 画 面 更 加 
加 精致 。 完整 化 
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>>> 完善 画面 


人 ~ 
43 完善 画面 ， 给 人 物 添加 肋 红 ， 人 物 的 最 终 效果 完成 。 一 个 站 立 的 美 少 女 绘 制 完 
成 ， 站 姿 是 静态 动作 ， 所 以 人 物 看 起 来 不 是 很 有 活力 ， 反 映 的 是 一 种 静态 美 。 


在 披肩 和 衣服 的 交界 处 绘制 出 阴 
影 ， 使 得 人 物 衣服 之 间 的 空间 关 
系 更 加 明确 。 


在 人 物 的 关节 处 ， 衣 服 的 裙 皱 会 
比较 多 。 


) 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


“本 2 ”本 着 的 美 少 女 绘制 


坐姿 是 一 种 比较 稳定 的 动作 ， 人 物 在 坐 着 时 ， 上 半身 基本 上 是 挺 直 的 ， 双 腿 弯 曲 呈 各 
种 角度 ， 以 导 部 和 板 丛 等 支撑 物 接触 ， 是 一 种 静态 的 动作 状态 。 


> 绘制 动态 
( = 
十 


9 用 简单 的 动态 线 表现 出 人 物 坐 
pr 双手 放 在 胸 前 的 姿势 ， 注 
意 肩膀 和 臀部 线条 斜 度 相 反 。 


ai 


@ 用 小 圆圈 标记 出 人 物 的 关节 点 ， 以 便 后 © 


二 身体 结 构 的 给 抽 。 


G) 用 几何 体 简单 地 表现 出 人 物 的 
天 和 时 部 的 基本 形状 。 


(4 We | © 


4 
-超级 海 画 系 列 


>>> 形象 设计 
二 (5 


鸣 ， 根据 十 字 基 准 线 简单 地 勾 划 
(<) 人 物 的 五 官位 置 。 


据 身体 结构 给 人 物 设计 衣服 ， 衣 服 要 / 
按照 人 物 的 身体 结构 来 给 制 © 


一 制 一 定 要 注意 线条 的 流畅 性 ， 这 样 
六 人 绘制 出 来 的 头发 才 好 看 。 


四 
第 5 章 动作 姿势 , 丰富 无 限 pg en 
, -超级 温 画 系列 


A 
(3 pr 
OO™ 


>》 完善 画面 


SY 
A 5 外 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入门 到 精通 


扬 、 妩 媚 动 人 。 


绘制 落 在 地 上 的 长 发 时 ， 发 梢 要 有 一 定 的 弧度 
曲线 感 ， 才 绘制 得 更 加 美丽 。 


注意 绘制 衣服 时 ， 关 
节 转 折 的 地 方 衫 皱 也 
比较 多 。 


注意 在 绘制 衣服 与 身体 交接 的 地 方 时 ， 一 定 


要 注意 身体 与 衣服 之 间 的 穿插 关系 。 
只 


I 0 


美 少 女 的 绘制 
跪 就 是 两 膝 着 地 、 腰 和 股 都 伸 直 。 下 面 介绍 跪 的 绘制 技法 。 
>》 绘制 动态 


D 


为 凡 


mesa oma Ce 用 小 圆圈 标记 出 人 物 的 关节 点 ， 以 
便 后 续 对 身体 结构 的 绘制 。 


3, 用 几何 体 简 单 地 表现 出 信物 的 胸 
腔 和 胖 部 的 基本 形状 。 


AN 


中 >y> 形象 设计 


< -CC 
人 人 
(5 根据 十 字 基 准 线 简单 地 勾勒 出 人 6 根据 头 型 给 人 物 设计 发 型 样式 ， 用 
物 的 五 官位 置 。 线条 简单 地 勾勒 出 大 致 轮廓 。 


mL ~ 
| (7 |_/ 根据 身体 结构 给 人 物 设计 衣服 ， 衣 
服 要 按照 人 物 的 身体 结构 来 绘制 。 


分 明 。 


f 
Pn 
第 5 章 动作 姿势 , 丰富 无 限 - 直 级 间 夯 系列 
Q Ne ) 要 ( RS 要 
j) 


区 
re 
(9 继续 上 一 步 ， 给 人 物 添加 福 皱 ， 
入 人 物 的 形象 更 具体 、 生 动 。 


>> 完善 画面 


A Ne 
二 += EAN 
< 
一 一 人 
Ss 


-9 ~- 
Da EE 
41 控 去 多 余 的 线条 ， 清 理 干净 线 42 给 信物 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 更 加 立 
稿 ， 完 善 画 画 。 _ 体 ,画面 更 加 完整 化 。 


A 


( 


区 


43 做 最 后 的 修饰 整理 ， 人 物 的 最 终 效 果 完成 。 一 个 跪 坐 的 女子 手 拿 发 等 ， 似 乎 在 
对 镜 杭 妆 ， 非 常 娇 俏 美 艳 。 


使 用 长 线条 绘制 头发 ， 绘 制 
出 的 头发 更 加 漂亮 。 


根据 人 物 的 身体 结构 添加 裙 皱 ， 会 使 
人 物 的 衣服 更 加 形象 生动 。 


DA) 


4 
第 5 章 动作 姿势, 丰富 无 限 gre (eo) 
i: ER) 
524 和 山 着 的 美 少 女 的 绘制 
人 物 侧身 时 双 腿 并 拢 ， 微 微 弯 曲 ， 脚 部 沿 着 小 腿 呈 伸 直 的 状态 。 
>》 绘制 动态 


@ pg rr 现 
(< Di 双 腿 
(< ris 


后 续 对 身体 结构 的 绘制 。 


2 mm 
@) 用 小 圆圈 标记 出 人 物 的 关节 点 ， 以 便 © 


| 
7 
呈 ~ 
S70 (3) 本 
单 地 勾勒 出 人 物 的 胸部 和 
髋 部 的 形状 。 


pa 


SS KN 


[> <Q 
(6 根据 身体 结构 和 人 物 的 动 
WN 态 ,给 人 物 添加 衣服 ， 首 先 简 
单 地 勾 出 衣服 的 大 臻 轮廓。 


《2 
C 根据 头 型 给 人 物 设 计 发 型 样式 ， 用 线 © 


条 简单 地 勾勒 出 大 臻 轮廓， 以便 后 续 发 挥 。 


全 
(8 人 人 
细节 和 禄 皱 ， 使 其 更 加 层 
次 分 明 。 


使 头发 更 加 层次 分 明 ， 让 人 物 
的 形象 更 具体 生动 。 


\ 


> 描绘 线 稿 


(om 


致 地 描绘 出 人 物 的 五 官 、 头 发 等 。 


>>> 完善 画面 


SS 
[17 = ) 
BD 
描绘 出 人 物 身体 部 分 的 线 
稿 ， 注 意 人 物 衣服 线条 之 


-人 间 的 穿插 关系 。 
根据 眼 


(42 


对 在 地 面 的 方位 阴影 会 比较 多 。 


BA 5A 让 | R 昌 四 


PR 


PT 大 
。 4 古风 美 少 女 a 


SS 


43 做 最 后 的 修饰 整理 ， 给 人 物 添加 腮 红 ， 人 物 的 最 终 效 果 绘制 完成 。 一 个 美 艳 的 
女子 侧 庙 在 床上 ， 衣 衫 半 露 ， 非 常 妩媚 动人 。 


绘制 人 物 头 发 时 ， 会 用 线条 
的 多 少 来 表现 人 物 头发 的 
转折 。 


因为 衣服 是 丝绸 质 的 ， 非 常 
贴身 ， 人 物 躺 着 时 ， 衣 服 的 
线条 就 是 按照 人 物 的 身体 结 
构 来 绘制 的 。 
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5.3 动态 的 基本 姿势 


漫画 中 人 物 动态 有 许多 种 表现 ， 在 绘制 动态 姿势 时 ， 一 定 要 清楚 人 体 的 运动 规律 ， 
构思 好 人 物 的 动 势 再 进行 细 化 的 绘制 。 下 面 将 通过 人 物 跳 跃 和 飞翔 这 两 种 动作 来 进行 实例 
讲解 。 


跳跃 美 少 女 的 绘制 


跳跃 就 是 指 人 物 两 脚 用 力 离开 地 面 而 向 上 或 者 向 前 跳 起 来 ， 整 个 周期 一 般 都 是 从 静 
止 状 态 开始 向 前 跃进 ， 而 后 转变 为 腾空 ， 最 后 是 落地 。 下 面 来 看 看 一 个 跳跃 的 姿势 如 何 
绘制 。 


>>> 绘制 动态 
口 所 
/ [\ 人 /\ 


注意 小 腿 的 长 度 关系 是 便 对 人 体 结 构 的 正确 
相等 的 。 这 绘制 。 


-Ce ~ Em 
/ (1 用 简单 的 动态 线 表 | 4 (2) 根据 人 体 比例 标 
S 现 出 人 物 跃 起 的 姿势 ， 示 出 人 体 骨 节点 ， 以 方 


-me < 
(3 根据 胸 前 的 透视 FE/ 根据 动态 线 和 上 骨 
线 ， 用 几何 体 简单 地 表 节点 绘制 出 人 体 肌肉 结 
现 出 人 物 的 胸腔 和 及 部 构 ， 注 意 跃 起 时 会 有 透 
视 上 的 变化 。 


太 的 基本 形状 。 


Ny 


>>> 形象 设计 


A( 


(5 根据 十 字 基 准 线 简 单 地 勾勒 出 人 物 6 根据 头 型 给 人 物 设计 发 型 样式 ， 用 线条 
的 五 官 及 脸型 。 从 单 地 勾勒 出 大 致 轮 记 - 


G9) 给 信物 设 计 一 个 大 到 形象， 给 制 时 


8 RE 给 人 物 深 
注意 由 于 动作 带 来 的 衣服 的 变化 。 


ER 动作 姿势 | 


继续 细 化 人 物 衣服 的 设计 
的 服饰 更 加 精美 。 


>>> 描绘 线 稿 


At 开始 描绘 线 稿 ， 细 致 地 描绘 出 人 物 
的 五 官 和 脸型 ， 注 意 眼睛 的 绘制 。 


EY 
Ce A 
Sn 
Uy \ 
ge A Y 2 
跑 


0 a 人 (el 

Yom Maem 
43 接着 描绘 出 人 物 的 服饰 部 分 注意 14 继续 描绘 出 人 物 的 裙子 和 畦 子 ， 人 物 的 
衣服 之 间 的 层次 关系 。 线 稿 措 绽 完 成 。 


> 完善 画面 


5 gs 
| 4 号 可 以 给 信物 的 服饰 添加 花纹 做 装 f6 给 和 信物 添 加 阴影 效果 ， 使 画面 更 加 立体 
饰 ， 使 画面 更 加 丰富 。 完整 。 
只 


和 和 


47 给 人 物 添加 腮 红 ， 使 人 物 更 加 可 爱 动人 ， 这 样 一 个 跳 起 来 的 可 爱 美 少女 就 绘制 
完成 ， 衣 服 随 着 跳动 而 际 飞 起 来 ， 很 有 动 势 感 。 


跳 起 来 时 头发 会 随 着 身体 的 
运动 向 身体 扭转 的 反方 向 
飘动 。 


人 物 跳 起 时 ， 较 长 的 衣 摆 会 遮挡 住 下 
动作 ， 可 以 利用 裙 摆 的 透视 和 变形 来 表现 人 
物 的 腿 部 动作 - 


\) 


pa 


SS ) 


古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


552 飞翔 的 美 少 女 的 绘制 
飞翔 时 人 物 的 身体 整体 呈 波 浪 形 ， 四 肢 舒展 ， 身 体 自然 地 呈现 出 各 种 扭转 状态 。 
> 绘制 动态 
人 
Zs € Te 
SS 1 用 线条 简单 地 勾勒 出 
信物 飞翔 时 的 动态 线 。 


节点 ， 并 勾 出 手 和 脚 ， 以 便 后 
续 对 身体 结构 的 绘制 。 


@ < 如 
= 用 小 圆圈 标记 出 人 物 的 关 (~ 


2 
这 -Q 
ee 
(3 ,mm 
单 地 勾勒 出 人 物 的 胸部 和 
骸 部 的 形状 。 
Q 
Ns 
(4 司 
描绘 出 人 体 的 形态 结构 ， 此 处 


要 注意 少女 身材 的 特点 。 


I 0 


>>> 形象 设计 


< 
官 的 位 置 ， 并 根据 头 型 给 
人 物 添加 发 型 样式 。 


办 
(©) 动作 ,所 以 / 
给 


人 物 设计 比较 飘逸 的 服饰 。 


OO | 


Me 
丝 , 使 人 物 的 头发 层次 更 


节 和 裙 皱 ， 完 善 画 面 。 


(oN 


pm 
人 


(JR 


发 饰 ， 以 及 其 他 各 种 装 
饰品 。 


DD 


S 的 头发 、 发 饰 以 有 人物 身 
体 上 装饰 品 的 给 制 。 


新 手 学 本 
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人 物 的 衣 袖 ， 长 视角 扬 ， 
显得 非常 飘移 。 


[De 
< 上 半身 的 暗部 添加 阴影 。 


注意 要 跟 上 半身 


半身 的 阴影 ， 
的 相互 协调 。 


一 


Es 
《 [6 人 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


gk ©) 


ov 、 
1 7 清理 画面 ， 做 最 后 的 修饰 ， 人 物 最 终 效 果 完成 。 一 个 衣 实 翩 飞 的 女子 绘制 完成 ， 注 意 绘制 飞翔 中 
的 女子 时 要 表现 出 女子 身体 的 曲线 和 柔韧 感 ， 让 画面 表现 出 一 种 飘逸 的 感觉 。 


珠宝 首饰 的 添加 会 使 人 物 的 
装 力 但 增加 ; 使 信物 看 上 去 人 物 飞 起 来 时 衣衫 会 标 飞 起 


更 加 华丽 。 来 ， 显 得 非常 村 多 、 优 美 。 
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5.4 ”QQ 版 古风 美人 少女 的 动作 表现 


学 习 了 那么 多 美 少 女 的 绘制 ， 本 节 将 开始 讲解 Q 版 美 少 女 的 动作 绘制 方法 。 
5.4.1 漫画 美 少 女 转变 为 Q 版 美 少 女 


从 一 个 标准 的 漫画 美 少 女 转变 成 Q 版 美 少 女 时 ， 人 物 的 外 形 会 得 到 很 大 的 改变 ， 人 物 
的 基本 特点 要 更 加 突显 出 来 ， 以 提高 人 物 身份 的 辨识 度 。 


标准 漫画 美 少 女 的 头 部 Q 版 美 少 女 的 头 部 

每 缕 头 发 的 样式 都 很 清楚 明了 ， 五 官 每 线头 发 都 比较 简化 ， 头 部 变 大 变 

立体 ， 下 巴结 构 明显 。 圆 ， 脸 部 结构 不 明显 ， 眼 睛 变 大 。 
>>> 身材 的 转变 


标准 漫画 美 少 女 的 身材 Q 版 漫画 美 少 女 的 身材 

身体 结构 明显 ， 是 属于 比较 标 头 部 与 躯干 的 比例 成 正 

准 的 身材 比例 。 比 ， 躯 干 比较 圆润 ， 且 结 
构 不 明显 。 
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>>> 四 肢 的 转变 


正常 的 漫画 人 物 的 手臂 有 一 


定 的 肌肉 感 ， 手 臂 结构 绘制 
清晰 。 


转变 成 Q 版 人 物 的 手 
臂 后 ， 手 臂 肌肉 简单 
化 ， 基 本 看 不 出 肌肉 
结构 。 


SR 


手臂 和 手 转 换 成 Q 版 的 造型 时 ， 需 要 慢 慢 简化 关节 的 部 分 ， 不 要 棱角 分 明 ， 要 绘制 得 圆润 
一 些 ， 手 指 要 绘制 得 小 而 可 爱 一 些 ， 而 转 成 超 Q 版 的 ? 头 身 人 物 时 ， 手 就 变 成 了 包子 形状 。 


(Oh 


将 腿 部 转化 为 Q 版 的 造型 时 ， 膝 盖 和 腿 肚 子 的 肌肉 感 逐 渐变 得 不 明显 ， 原 来 的 脚 躁 和 脚 
趾 的 骨骼 突出 得 最 为 明显 ， 转 变 成 超 Q 版 造型 时 ， 脚 的 脚趾 就 没有 了 ， 变 成 了 包子 形状 。 


yrs (oY 


>>> 绘制 动态 
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pp 
(1 /经 制 从 次 时 ， 要 注意 表现 腰 屠 以 下 2 
的 动态 关系 比例 关系 


De 
号 用 几 条 体重 间 地 表现 出 人 物 的 及 腔 和 。 在 前 的 基 而 上 ， 禄 晶 人 作 9 形态 
和 胖 部 的 基本 形状 。 结构 。 


pr 
CA omc 倚 iii 
~ ) 


ES™ 


-C 〇 人 

“EE Ba 

| (7 根据 头 型 给 人 物 设计 发 型 样式 ， 用 (8 进一步 细 化 头发 的 发 丝 ， 并 添加 发 饰 做 
线条 简单 地 勾勒 出 大 致 轮廓 。 鞭 饰 。 


>>> 描绘 线 稿 


> A KR 
(9 继续 给 人 物 的 衣服 添加 袜 皱 和 细 40 开始 描绘 线 稿 ， 从 人 物 头 部 开始 描绘 ， 
节 ， 使 其 更 加 有 层次 感 。 绘制 出 人 物 的 五 官 、 头 发 和 发 饰 。 


和 ~ > 
41 继续 绘制 出 人 物 的 服饰 ， 注 意 人 物 42 给 人 物 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 更 加 立 
服饰 线条 之 间 的 穿插 。 体 ， 画 面 更 加 完整 化 。 


女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 I 


4 3 完善 画面 ， 给 人 物 添加 腮 红 ， 人 物 的 最 终 效果 完成 。 一 个 Q 版 坐 着 的 可 爱 美 少女 绘制 完成 ， 圆 圆 
软 软 的 样子 ， 使 人 心动 不 已 。 


绘制 Q 版 人 物 时 人 物 
的 眼睛 会 比较 大 ， 使 
人 物 看 起 来 更 加 可 爱 


由 于 是 坐 着 ， 所 以 要 
画 出 裙子 平 铺 在 地 面 
上 的 样子 。 


>》 绘制 动态 
包 
< 人 < 
(1 | 必 绕 条 简单 地 勾 2, 用 小 圆 图 标记 出 人 
竿 出 人 物 站 立 的 大 致 移 的 关节 点 ， 以 便 后 续 
姿态 。 对 身体 结构 的 绘制 。 


Ca -Ce 
(3 用 几何 体 简 (4 在 前 面 的 基础 

系 地 表现 出 人 物 的 于， 描绘 出 人 体 的 

胸腔 和 有 部 的 基本 形态 结构 。 

形状 。 


I 国人 
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中 >y> 形象 设计 


-9 人 
AR 
(5 根据 十 字 基 准 线 简单 地 勾勒 出 人 物 6. 根据 头 型 给 人 物 设计 发 型 样式 ， 用 线 
的 五 官 和 脸型。 系 简 单 地 勾勒 出 大 致 轮廓 。 


~“ 
es 
| © 根据 身体 结构 给 人 物 设计 衣服 ， 衣 8, 细 化 人 物 的 头发 ， 给 头发 深 吉 发 丝 和 发 
了 要 按照 人 物 的 身体 结构 来 绘制 克 ， 合 画面 更 加 完整 
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>>> 描绘 线 稿 


en (ee 
(9- 给 人 物 的 衣服 添加 细节 部 分 ， 如 腰 40 开始 描绘 线 稿 ， 从 头 部 开始 描绘 ， 细 
带 和 裙 皱 等 ， 让 画面 更 加 生动 。 致 地 绘制 出 人 物 的 五 官 、 脸 型 以 及 头发 。 


~ EE Eee 
| 
41 绘制 出 人 物 的 身体 部 分 ， 以 及 人 物 
的 衣服 、 腿 和 鞋子 等 。 
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” >>> 完善 画面 


人 ~ 
4 3 完善 画面 ， 给 人 物 添加 腮 红 ， 一 个 奔跑 着 的 可 爱 美 少女 绘制 完成 。 


绘制 衣服 时 ， 要 注 


意 衣 领 部 分 的 层次 由 于 人 物 是 在 跑 动 
关系 。 中 ， 所 以 头发 、 腰 带 


等 也 会 形成 动感 。 


古风 人 物 在 穿着 打扮 
上 与 其 他 的 漫画 人 物 截然 
不 同 ， 它 的 不 同 造就 了 古 
风 人 物 特有 的 韵味 。 本 章 
将 从 服饰 的 基础 知识 开始 
讲 起 ， 实 例 展示 各 个 时 代 
具有 特点 的 服饰 ， 绘 制 出 
各 式 各 样 的 古风 美 少 女 形 
象 ， 希 望 读者 在 这 些 实例 
中 能 够 运用 到 前 面 所 学 的 
知识 ， 掌 握 有 关 服装 的 给 


一 > 


《 A 古风 美 少 女 温 画 技 法 从 入门 到 精通 
6.1 服饰 的 基础 知识 


服装 是 除了 发 型 之 外 ， 对 人 物 外 形 最 有 影响 ， 也 是 最 能 够 表现 角色 的 标志 。 合 适 的 服 
装 不 但 能 使 人 物 更 加 美观 有 魅力 ， 还 可 以 表现 人 物 的 身份 和 性 格 。 


5 福 皱 形成 的 原因 

裙 皱 形 成 的 原因 有 很 多 种 ， 但 无 论 哪 种 裙 皱 的 形成 ， 都 离 不 开 力 的 挤 压 或 者 拉扯 ， 或 
多 种 力 相 互 作用 形成 的 变形 。 

布料 因 一 边 受 力 拉扯 ， 形 成 以 手 为 终点 的 布料 一 边 受 力 下 生 ， 形 成 的 波浪 形 福 久 。 

拉扯 福 统 。 

两 边 受 力 ， 聚集 在 一 起 形成 近乎 直线 的 布料 被 风 吹 动 变形 ， 形 成 的 裙 统 。 

福 针 
6.1.2 10 种 裙 皱 的 特点 


了 解 裙 皱 的 种 类 ， 对 裙 皱 的 绘制 有 着 很 大 的 帮助 。 


\ 


布料 上 部 固定 ， 下 部 因 地 心 引力 自由 垂 和 柔软 的 布料 覆盖 在 物体 上 ， 凸 显 出 
落 形 成 的 下 重 袜 皱 。 物体 的 结构 ， 形 成 覆盖 裙 皱 。 
[7 
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布料 因 力 的 强力 拉扯 ， 形 成 直线 型 的 直 ”布料 因为 松弛 下 滑 ， 堆 积 在 一 起 ， 形 成 
线 禄 皱 。 的 堆积 裙 皱 。 


{> < 


布料 因为 不 断 旋转 积累 重 倒 ， 形 成 的 倒 。 ”布料 因 一 个 方向 受 力 ， 形 成 以 一 个 方向 
加 裙 皱 。 为 中 心 的 拉 伸 裙 皱 。 


RK 


由 于 所 受到 的 力 不 是 同一 个 方向 ， 所 以 布料 固定 上 方 的 两 个 角 ， 因 地 心 引 力作 
布料 形成 扭曲 裙 皱 。 用 ,会 形成 下 垂 和 向 左右 上 角 延 伸 、 带 
有 弧度 的 垂钓 裙 皱 。 


因为 集束 的 地 方 受 力 ， 所 以 在 受 力 的 地 。 因 一 个 地 方 以 固有 的 波浪 状 形式 固定 ， 
方形 成 集束 裙 皱 。 下 方 布料 自由 垂 落 ， 形 成 弧 形 裙 皱 。 


pj 古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


» 
6.1.3 古风 纹饰 


古代 服饰 为 了 追求 美感 和 华丽 ， 除 了 在 造型 上 下 功夫 之 外 ， 还 会 使 
在 服饰 上 织 绣 出 各 式 的 花纹 。 


Hse 


> 化 早 


类 


>>> 几何 类 


| 


ED 
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人 
;LS 
RS 


些 精美 的 区 


I .a 


>>> 纹样 的 绘制 


纹样 是 以 一 个 花纹 为 单位 ， 向 上 、 下 或 左 、 右 两 个 方向 或 四 个 方向 作 反 复 连续 排列 组 
成 的 图 案 。 其 中 有 二 方 连续 纹样 和 四 方 连续 纹样 ， 二 方 连续 纹样 常用 于 丝 巾 、 裙 边 、 花 边 
等 织物 ; 四方 连续 纹样 常用 于 服装 正面 或 背面 等 。 连 续 纹样 又 有 几何 型 连续 、 点 散 型 连续 


人 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


6.2 ”不同 朝代 的 服饰 绘制 


nn 


P 国 历史 上 不 同 的 时 代 有 着 不 同 的 服装 造型 ， 这 也 是 每 个 时 代 所 具有 的 特点 。 古 风 人 


物 在 不 同时 代 的 穿着 打扮 上 也 有 着 其 独特 的 韵味 。 


6.2.1 汉服 的 绘制 


汉 朝 是 继 秦 朝 之 后 强盛 的 帝国 ， 此 时 织 绣 工业 非常 发 过 。 汉 朝 的 衣服 ， 主 要 的 有 曲 


初 、 直 初 ( 直 身 的 单衣 ) 和 实 补 。 


~ 
让 
时 


曲 裙 : 汉代 的 曲 裙 深 衣 不 仅 男子 可 以 穿 ， 同 时 也 是 女 
服 中 最 为 常见 的 一 种 服 式 。 这 种 服装 通 身 紧 窗 ， 长 可 
电 地 ， 下 摆 一 般 呈 喇叭 状 ， 行 不 露 足 ， 以 表示 女性 的 
文静 与 优雅 。 衣 袖 有 宽窄 两 种 ， 袖 口 大 多 镶 边 。 衣 领 
部 分 很 有 特色 ， 通 常用 交 领 ， 领 口 很 低 ， 以 便 露 出 里 
衣 。 如 穿 几 件 衣服 ， 每 层 领子 必 露 于 外 ， i 
层 以 上 ,时 称 “三 重 衣 ”。 另 外 ,汉代 窄 袖 紧身 的 绕 
襟 深 衣 ， 衣 服 几经 转折 ， 绕 至 丑 部 ， 然 后 用 绸 带 系 
束 ， 衣 上 j 精美 华丽 的 纹样。 


直 初 : 汉代 的 直 福 男女 均 可 穿着 。 这 种 服饰 时 在 西汉 
时 就 已 出 现 ， 但 不 能 作为 正式 的 礼服 。 直 褐 指 汉 服 剪 
裁 中 前 后 大 身 部 分 的 方形 平 直 的 布 幅 。 直 宰 袍 可 分 为 
交 领 直 宰 袍 、 圆 领 直 褐 袍 和 直 鹤 直 初 袍 。 


福 裙 : 汉代 妇女 上 福 下 裙 的 女 服 样式 ， 早 在 战国 时 代 
已 经 出 现 。 到 了 汉代 ， 由 于 深 衣 的 普遍 流行 ， 穿 这 种 
服饰 的 妇女 逐渐 减少 。 福 裙 是 中 国 妇 女 服装 中 最 主要 
的 形式 之 一 。 自 战国 直至 明 朝 ， 前 后 二 千 多 年 ， 尽 管 
长 短 宽 窗 时 有 变化 ， 但 基本 形状 始终 保持 着 最 初 的 
样式 。 
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下 面 介 绍 汉服 的 绘制 。 
>>> 绘制 动态 


9-- 用 线条 简单 C 届 9 用 小 圆 图标 记 
双人 勤 出 人 物 的 动 到 的 关上 
态 线 。 这 里 是 一 个 便 后 续 对 身体 结构 的 
站 姿 。 绘制。 


@ 用 几何 体位， Gm 在 前 面 的 基础 
生地 表现 出 人 物 的 于 ,经 制 出 人 物 的 身 
将 腔 和 有 部 的 划 本 体 结构 。 


形状 。 


mr 
CA uv 


(Gp. 
Sb, 


Ss 
< ~ 
(5 rp 发 型 样式 ， (6 居 人 物 的 身体 结构 给 人 物 添加 衣服 。 
曲 福 语 。 


再 根据 十 宇 基 准 线 绘制 出 人 物 的 五 官 。 这 里 绘制 的 是 汉服 的 


-Q -9 
oN 
Q) 给 人 物 的 服饰 添加 细节 部 分 ， 例 如 (8 给 信物 的 服饰 添加 禄 镁 ， 使 其 更 加 层次 
厌 带 等 。 分 明 


0 
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>>> 描绘 线 稿 
二 
1 

内 (9 开始 描 线 ， 从 人 物 的 头 
A 部 开始 ， 首 先 描绘 出 人 物 的 五 
| | (<) 官 、 发 型 等 。 

A 
| 
I 
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- 继续 描 纤 出 人 物 的 衣 


服 ， 注 意 绘制 衣服 时 ， 要 多 局 
“© 
/ /mA 


(mm 


人 
. 
TE 

41 绘制 出 人 物 裙子 的 部 

分 ， 将 草稿 隐藏 ， 完 善人 物 的 


@ 线 入 。 


>>> 完善 画面 


0 
) 
4 设计 光源 ， 给 人 物 添 


( 


DA) 
| 4 古风 美 少 女 nn 


一 
43 做 最 后 的 修饰 ， 给 人 物 的 脸颊 上 添加 腮 红 。 这 样 ， 一 个 身 着 汉 朝 
服装 的 女子 便 绘制 完成 。 


CC 
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6i2.2 唐装 


唐 代 女 服 的 领子 有 圆 领 、 方 领 、 斜 领 、 直 领 和 鸡心 领 等 。 短 福 长 裙 的 特点 是 裙 腰 系 得 
较 高 ,一般 都 在 腰部 以 上 ， 有 的 甚至 系 在 腋 下 ， 给 人 一 种 俏丽 修长 的 感觉 。 


福 裙 : 福 裙 是 唐 代 妇 女 的 主要 服 式 。 在 隋 代 
及 初 唐 时 期 ， 妇女 的 短 焰 者 用 小 袖 ， Pe 


身长 福 ， 裙 腰 高 ， 有 的 
甚至 系 在 腑 下 ， 以 丝带 系 扎 ,给 人 种 俏 
< ， 通 党 


， 上 面 印 画 必 ， 长 度 在 


2 米 以 上 ， 用 时 将 它 披 搭 在 肩 上 ， 并 盘 绕 于 
两 臂 之 间 。 


大 袖 衫 : 大 袖 衫 裙 样式 为 大 袖 、 对 
襟 , 佩 以 长 初 、 披 访 。 以 纱 罗 作 女 服 
的 衣料 ， 是 唐 代 服 饰 中 的 一 个 特点 ， 
这 和 当时 的 思想 开放 有 密切 关系 。 尤 
其 是 不 着 内 衣 ， 仅 以 轻 纱 蔽 体 的 装 
束 ， 更 是 创举 ， 所 谓 “ 绮 罗 纤 线 见 肌 
折 ”， 就 是 对 这 种 服装 的 概括 。 


A 古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


jy) 


下 面 介绍 唐 朝 服饰 的 绘制 。 
> 绘制 动态 


本 
@ 天 Ga 
确定 人 物 的 身 
项 此 何 。 这 里 设计 | 2 根据 头 身 比 ， 
| 一 逢 颈 条 简单 地 勾勒 出 
1 人 物 的 动态 线 。 


十 
十 
十 


< 人 
> 4 用 小 回 圈 标记 
单 地 表现 出 人 物 的 到 的 关上 ,以 
胸腔 和 脏 部 的 基本 便 后 续 对 身体 结构 的 


形状 。 绘制 。 
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人 

(5. 详细 描绘 出 人 | 根据 十 字 基准 
体 的 形态 结构 ， 此 有 简单 地 勾勒 出 人 
处 要 注意 少女 身材 物 的 五 官 和 脸型 。 
的 特点 。 


< < 
7 根据 头 型 给 人 (8 根据 身体 结 
物 设计 发 型 样式 移 ， 继 续 用 长 线条 简 
用 线条 简单 地 勾 惑 单 地 勾勒 出 人 物 衣服 
出 大 致 轮廓 。 的 样式 


物 看 起 来 更 加 美丽 漂亮 。 


>>> 描绘 线 稿 


1 


(7a 


< 
纹 做 


"EE 
i 在 披 访 上 添加 花 ff 


aa A 
(9 给 信物 的 衣服 添加 一 条 披 搞 ， 让 人 4 


2 降低 草图 的 透明 度 ， 新 建 图 层 ， 开 始 描 
绘 人 物 的 线 稿 ， 首 先 绘制 出 人 物 的 眼睛 。 


新 手 学 


第 6 章 “人 靠 衣 装 , 美丽 绽放 -超级 间 夯 系列 


(人 ~ 


CE es 
43 继续 细致 地 描绘 出 人 物 的 头 部 ， 注 44 接着 描绘 出 人 物 的 服饰 部 分 ， 注 意 衣服 
意 头饰 与 头发 之 间 的 空间 关系 。 之 间 的 层次 关系 。 


>>> 完善 画面 


(5 人 人 物 的 线 入 绘制 (6 mn 使 画面 更 加 立体 


A 


a 
47 给 人 物 添 加 腮 红 ， 使 人 物 更 加 可 爱 动 人 。 这 样 ， 一 个 身 着 福 裙 的 
Q 版 人 物 就 绘制 完成 了 ， 非 常 的 娇小 可 爱 。 


(£2) 
第 6 章 ”人 靠 衣装 ， 美丽 必 放 .和 必 汪 生 2 


6.2.3 ” 宋 服 的 绘制 


宋朝 继 唐 之 后 在 政治 上 虽然 民主 ， 但 是 重文 轻 武 ， 思 想 保守 ， 服 饰 文化 不 再 艳丽 奢 
华 ， 而 是 简洁 质朴 。 宋 代 妇 女 所 穿 服 饰 有 认 、 福 、 衫 、 背 子 、 半 臂 、 裙 子 、 裤 等 。 宋 代 妇 
女 以 衬 装 穿着 为 主 ， 但 也 有 长 裤 。 宋 代 妇 女 的 穿着 与 汉代 妇女 相似 ， 都 是 瘦长 、 罕 袖 、 
交 领 下 穿 各 式 的 长 袜 ， 颜 色 淡雅 。 福 和 认 是 基本 相似 的 衣着 ， 形 式 比较 短小 ， 下 身 配 诗 
子 。 颜 色 常 以 红 、 紫 为 主 ， 黄 次 之 。 宋 朝 女 装 拘 递 、 保 守 ， 色 彩 淡雅 恬静 ， 福 衣 、 补 子 的 
“遮掩 ”功能 加 强 ， 不 再 有 狂放 潇洒 的 特色 。 


福 裙 : 宋代 的 福 裙 样式 和 唐 代 的 福 裙 大 体 相 
同 。 身 上 的 装饰 并 不 复杂 ， 除 披 息 以 外 ， 只 
在 腰 间 正中 部 位 佩 的 飘带 上 增加 一 个 玉 制 贺 
环 饰物 ， 其 作用 主要 是 为 了 压 住 裙 幅 ， 使 其 
在 走路 或 活动 时 不 会 随 风 飘 舞 而 影响 美观 ， 
史书 所 称 的 “ 玉 ， 就 是 这 种 装饰 。 


裤子 : 宋代 的 禧 子 为 长 袖 、 长 衣 身 ， 腋 下 开 
膀 ， 即 衣服 前 后 襟 不 颖 合 ， 而 在 腋 下 和 背后 
级 有 带子 的 样式 。 腋 下 的 双 带 本 来 可 以 把 前 
后 两 片 衣襟 系 住 ， 可 是 宋代 的 裤子 并 不 用 它 
系 结 ， 而 是 垂 挂 着 作 装 饰 用 ， 意 义 是 模仿 
古代 中 单 (内 衣 ) 交 带 的 形式 ， 表 示 “ 好 古 存 
旧 ”。 宋 代 衫 子 的 领 型 有 直 领 对 襟 式 、 斜 领 
交 襟 式 、 盘 领 交 襟 式 三 种 ， 以 直 领 式 为 多 ， 
妇女 都 穿 直 领 对 襟 式 。 宋 代 女 子 所 穿 裤子 ， 
初期 短小 ， 后 来 加 长 ， 发 展 为 袖 大 于 衫 、 长 
与 裙 齐 的 标准 格式 。 


A 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


说 汉 沁 


下 面 介绍 宋 服 的 绘制 。 
>>> 绘制 动态 


0) (0) 
t d 
Ss 
Ce 
(4 用 线条 简单 GM 用 小 贺 图 标记 
区 勾 勤 出 人 物 的 动 各 信物 的 关节 点 ， 以 
态 线 。 这 里 是 一 个 便 后 续 对 身体 结构 的 
站 次。 绘制。 


I 0 


>>> 形象 设计 


-CQ < 
“EE 

(5 》 根据 头 型 绘制 出 人 物 的 发 型 样式 ， 6, 

再 根据 十 字 基 准 线 绘制 出 人 物 的 五 官 这 里 绘制 的 是 未 服 


相生 时 时 heme 
O 继续 细 化 人 物 的 头发 ， 给 人 物 头 发 8, 给 信物 的 服饰 汪 加 福 转 和 装饰， 
添加 发 丝 和 发 饰 。 次 更 加 分 明 。 


A 
CA A 
~ 人 


4 >>> 描绘 线 稿 


7 
(9 开始 描 线 ， 从 人 物 的 头 部 开始 ， 首 40 六 续 描绘 出 过 
先 描绘 出 人 物 的 五 官 、 发 型 等 。 时 ， 要 多 使 用 长 线条 


>>> 完善 画面 


人 给 人 物 的 服饰 汪 加 花纹 做 装饰 ， 使 
种 人 物 的 服饰 更 如 情 下 


”| 和 6 章 人 和 和 ee 


~( 和 
AR 
43 给 信物 的 脸 类 上 添加 肋 红 ， 做 最 后 的 修饰 。 这 样 ， 一 个 身 着 宋朝 
服装 的 清秀 大 方 的 女子 便 绘制 完成 。 


第 / 重 


洲 戏 美女 ， 欧 刺 、 
御 姐 (全 彩 图 解 ) 


前 面 已 经 讲解 了 古风 美 少 女 的 各 种 绘制 ， 从 单独 的 头 部 、 发 型 、 身 
体 结构 再 到 动作 服饰 ， 让 读者 逐步 掌握 古风 美 少 女 的 绘制 。 本 章 将 讲解 游 
戏 中 的 古风 美 少 女 。 游 戏 中 的 古风 美 少 女 一 般 分 为 葛 莉 、 御 姐 等 ， 而 且 其 


对 服饰 不 是 很 保守 的 ， 反 而 是 在 古风 的 基础 上 进一步 的 创新 ， 相 对 划 


和 有 现 


代 感 。 通 过 两 个 上 色 实 例 希 望 读者 能 够 进一步 掌握 与 学 习 古 风 美 少女 的 


绘制 。 


如 S 
7.1 萝 莉 一 一 俏皮 少女 的 绘制 


葛 莉 是 指 16 岁 以 下 的 少女 ， 长 得 乖巧 、 可 爱 ， 很 受 大 众 喜爱 。 


两 面 央 没 计 动 作 
Pe 
(1 | 游戏 角色 动态 幅度 会 比 CW 根据 动 势 线 简单 地 夯 出 
较 大 ， 用 S 形 线条 确定 动 势 要 注意 身体 比 
可 使 姿势 显得 优美 。 例 的 正确 性 。 


\ 


本 
AN、 
(3) 在 大 势 的 基础 上 再 去 处 理 手臂 的 走 4. 用 回国 标记 出 人 物 的 关节 点 ， 再 简单 
势 ， 这 样 人 物 的 动态 基本 确定 。 地 绘制 出 人 物 的 手 和 脚 。 


I a maven ll 


= ~ 
Dm 
(5 根据 次 椎 的 动态 线 ， 简 单 地 绘制 出 人 6, 在 前 面 的 基础 上 ， 绘制 出 人 物 的 身体 
移 胸腔 和 金 骨 的 大 至 形状。 结构 ， 这 里 要 注意 女性 的 基本 特征 。 


次 2 设计 形象 


re 


1 1 根据 十 字 基 准 线 ， 简 单 地 绘制 出 人 物 2 /根据 头 型 ， 给 人 物 设计 发 型 ， 只 需要 
前 五 官 及 脸型 。 而 单 地 勾勒 出 大 致 轮廓 即 可 。 


人 
AI 

(4 在 大 致 形态 基础 上 细 化 人 物 服饰 的 细 
物 ， 服 饰 没 有 什么 特别 的 考究 ， 一 般 都 是 节 部 分 ， 给 人 物 的 衣服 添加 细节 ， 使 服饰 
在 古风 的 基础 上 进行 创新 的 。 更 加 精细 。 


$4 给 信物 的 衣 袖 、 胸 部 的 服饰 以 及 短 袜 6, 细 化 人 物 头 发 的 发 丝 ， 使 头发 更 加 层 
添加 裙 皱 。 次 分 明 ， 并 添加 发 饰 。 


| mn 人 


gre (eo) 


美女 ， 萝 莉 、 御 姐 (全 彩 图 解 )- 萎 级 洲 夯 系列 


人 
(1 新建 图 层 ， 根 据 草 图 开始 描绘 线 稿 。 
使 用 干净 的 线条 从 人 物 的 脸 部 开始 绘制 。 的 头发 部 分 。 


物 的 服饰 和 身体 部 分 。 分 图 层 绘制 更 方便 干净 的 线 稿 ， 为 后 面 的 上 色 打 下 基础 。 


~ ~ 
@ 接着 上 一 步 ， 新 建 一 个 层 ， 给 制 人 4 画 出 福 镶 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 清 理 出 | 
修改 。 


J 


- 
(1 和 刑 去 绘制 线 稿 时 的 多 余 图 层 ， 保 留 最 终 的 线 稿 层 ， 双 击 图 层 可 给 图 层 命名 。 


ET TT TT 
ED HE [= OOOD mm HOOD 2 wz 总 


a 
| (2) 在 线 稿 层 用 “ 魔 棒 ”工具 选择 线 稿 图 层 的 周边 区 域 。 


。 第 7 章 “游戏 美女 萝 莉 、 街 姐 (全 彩 国 解 )_ 起 员 六 后 5 


源 秆 中 ”视图 WD 窗口 ( 
取消 选择 @) Ctrl 


Y 选 区 边缘 中 CtrltH 
扩大 选区 ! 像 素 () 

乌 点 中) 

选择 与 选区 重 委 的 笔画 部) 


取消 选择 所 有 访 点 L) 
全 选 直 ) CtrltA 


以 
Ts 
(3) 在 “选择 ”菜单 中 选择 “反选 ” 命 


@ 这 时 选择 的 会 是 整个 人 物 部 分 。 


镶 笔 ,大 松 ,和 
pr 小 B 
4 
Be 
-一 在 线 稿 图 层 下 面 新 建 图 层 ， 使 用 “ 油 
漆 桶 ”工具 随意 选择 一 个 颜色 ， 对 人 物 进行 
填充 上 色 。 去 掉 蚂蚁 线 的 快捷 键 为 CrlHD。 


9 


(5 上 完 色 ， 注 意 检查 一 下 一 些 细节 部 分 ， 如 果 有 选择 不 到 的 地 方 而 没有 上 色 ， 需 继续 填充 上 色 。 


NY 


A 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
) 


(3 在 “图 层 2” 上 新 建 “ 剪 贴 蒙 
国 图 层 ， 命 名 为 “皮肤 ”， 开 始 
给 皮肤 上 色 ， 新建 步骤 即 新 建 
图 层 后 选中 图 层 模式 中 的 “剪贴 
图 层 蒙 版 ” 复 选 框 即 可 。 这 个 方 
法 能 使 绘画 时 不 会 画 到 人 物 之 外 


@ 


《人 使 用 “ 魔 棒 ” 工 具 
选择 人 物 裸露 在 外 的 皮 
肤 时 , 会 有 一 些小 终 隙 的 
地 方 选 择 不 到 位 ， 这 时 候 
就 可 以 使 用 “选择 笔 ”和 

“选区 擦 ”工具 来 进行 加 
选 和 减 选 。 


笔 水 彩 笔 上 水 彩 
弛 1 


山王 st my 


回 三 三 


A | 
AD 回 


中 
兮 - 选择 一 种 偏 黄 的 浅 色 作 为 皮肤 
的 颜色 ， 给 人 物 的 皮肤 进行 填 上 色 。 


@ 
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i A) 
(9- 选择 一 种 绿色 作为 人 物 的 整体 色 ， 40 选择 人 物 的 衣 领 边 、 袖 子 、 腰 带 、 衣 
给 人 物 的 衣 裙 、 靳 于 等 上 色 ， 注 意 颜 色 的 服 边 等 ， 注 意 上 色 时 对 色 块 分 布 的 设计 。 
分 布 。 


一 一 一 一 一 和 
4 选择 浅黄 色 进行 填充 。 选 择 绿色 的 相 42 给 人 物 的 头发 选择 一 种 浅 咖 啡 色 进 行 
近 色 措 配 能 使 画面 协调 。 填充 ， 保 持 画面 的 暖色 倾向 。 


画 技法 从 入 门 到 精通 0 


A 


~ 
4 3 继续 选择 一 种 深 一 些 的 红色 ， 给 人 物 的 腰带 添加 颜色 ， 这 样 的 深 色 能 压 住 画 面 ， 使 其 不 会 显 
得 大 飘浮 。 


~ 


“ 

4 4 选择 绿色 对 比 色 ， 一 种 比较 艳丽 的 红色 
给 袖 于 上 的 飘带 、 衣 领 和 腰带 上 的 飘带 填充 
颜色 。 这 种 小 部 位 的 对 比 色 能 增加 画面 的 冲 

击 力 ,使 画面 更 具 活力 。 


,Wc 
45 选择 白色 ， 给 人 物 眼睛 的 眼 白 上 色 。 © SS 
eg 
We 
| 而 3 4 6 给 眼球 上 一 种 跟 衣 裙 一 样 的 颜色 。 
.> 


©® 
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47) 最 后 给 人 物 的 发 饰 、 小 短 袜 以 及 鞋子 等 上 
色 , 一 个 以 绿色 为 主 调 人 物 的 底 色 就 铺 完了 。 


(1 选择 一 种 比 皮肤 颜色 更 深 的 偏 红颜 色 作 
为 皮肤 的 阴影 颜色 ， 给 人 物 的 皮肤 添加 阴影 。 


@ 使 用 “水 彩 笔 ” 工具 将 皮肤 的 阴影 尝 洲 
开 , 使 得 人 物 的 皮肤 颜色 和 阴影 的 颜色 融合 得 


更 加 协调 。 © 


EY 
A 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


( 


(3 给 人 物 的 脸 正 添加 腮 红 ， 然 后 使 用 “水 彩 笔 ”工具 将 其 举 染 开 。 


_ 


~ 
(4 /重复 上 面 的 步 又， 给 人 物 的 胸部 添加 颜色 ， 并 蜡染 开 ， 增 加 胸部 的 立体 感 。 


af 
(5. 给 人 物 的 脸颊 等 各 个 关节 点 添加 高 
光 ， 使 得 人 物 的 皮肤 显得 更 加 水 嫩 ， 有 
光泽 。 


@ 
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~ 
(7- 选择 比 人 物 眼球 更 深 一 些 的 颜色 ， 为 人 物 眼球 添加 不 同 层次 的 阴影 。 


2 志 


1 


(© 


pO 
(8. 选择 深 色 ， 详 细 地 绘制 出 人 物 的 瞳孔 。 


~ 
(9 ”/ 给 人 物 的 眼睛 添加 反光 和 高 光 ， 使 得 眼睛 更 加 透亮 传神 。 


少女 温 


A 
\ 
h 


~ 
M1 继续 给 人 物 的 嘴唇 上 色 ， 并 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 嘴唇 的 颜色 学 染 开 。 


ke 4 2 选择 一 种 亮色 给 人 物 的 嘴唇 添加 高 光 。 
A 6 
> ”4 

和 


- -2 继续 给 人 物 的 衣服 添加 阴影 颜色 ， 使 得 
人 物 的 衣服 更 加 立体 。 


© 


”en 5 ez -天 人 本 勋 


44 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 人 物 衣 裙 的 阴影 晕 4 5 给 信物 的 花边 袖 和 腰部 添加 阴影 。 


染 开 。 


46 继续 将 阴影 媒 染 开 ， 使 得 画面 看 起 47 重复 上 面 的 操作 ,给 人 物 的 头发 深 加 阴影 。 
冬 过 渡 得 更 加 自然 。 | 


~ ~ 
48 将 头发 的 阴影 晕 染 开 ， 让 其 跟头 发 的 颜 4 9 使 用 阴影 的 颜色 ， 根 据 头 发 的 结构 ， 绘 
色相 融合 。 制 出 头发 的 层次 来 。 


， 层 次 更 加 分 明 。 
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21 给 人 物 的 头发 添加 亮 一 些 的 高 光 ， 这 样 ， 人 物 的 
头发 便 绘制 完成 。 


22 给 人 物 领结 、 花 边 袖 以 及 腰带 上 的 红 飘 


带 添加 阴影 。 


23 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 对 阴影 进行 旱 染 ， 
并 进行 过 渡 。 


9 


“ 
24 细 化 人 物 的 鞋子 ， 给 鞋子 添加 阴影 。 


技法 从 入 门 到 精通 


25 给 鞋子 添加 高 光 ,， 这 样 ， 鞋 子 的 绘制 完成 。 


9 


26 选择 深 一 层 的 颜色 给 人 物 的 腰带 添加 阴影 ， 然 后 进行 过 渡 。 


27 继续 细 化 人 物 的 腰带 ， 最 后 添加 高 光 ， 使 得 腰带 更 加 立体 。 


sO 
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28 细 化 人 物 的 腰带 的 边 ， 然 后 在 边 最 突出 的 地 方 添加 高 光 。 


29 绘制 出 腰带 上 的 玉 扣 以 及 头发 上 的 发 饰 。 绘 制 时 注意 各 种 饰品 的 材质 表现 。 


| 


30 绘制 衣 领 处 装饰 品 上 的 珠 于 。 


9 


31 这 样 人 物 的 上 色 基 本 绘制 完成 ， 一 个 可 爱 的 小 葛 莉 
就 展现 在 画面 上 了 ， 接 下 来 就 是 细节 的 添加 与 深入 了 。 © 


©® 


技法 从 入 门 到 精通 


混合 模式 | 正常 目 € < 
不 透明 度 

加 保护 不 透明 度 4 将 人 物 的 线 稿 保护 起 来 ， 即 选择 
口 葛 贴图 层 蒙 板 线 稿 图 层 ， 选 中 “保护 不 透明 度 ” 复 先 
馈 指 定 选取 来 源 框 ， 开始 给 线 稿 上 色 。 


~ 
(2 根据 人 物 皮肤 、 衣 服 等 的 颜色 ， 给 人 物 线 稿 上 色 。 注 意 线 稿 颜 色 也 要 随 明 暗 关 系 的 变化 而 


区 
所 


< < 
(3 ”/ 给 人 物 添加 美丽 的 长 睫毛 ， 使 得 人 物 更 (4 6 给 人 物 的 眼 尾 添加 一 层 淡 蓝 色 的 眼影 ， 
加 可 爱 漂亮 。 使 人 物 更 加 靓丽 。 


sO 
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(5 选择 皮肤 阴影 的 颜色 作为 头发 的 环境 色 ， 给 人 物 的 头发 添加 环境 色 。 


寓 合 横 式 [ 沽 色 日 


(6. 新 建 图 层 ， 给 人 物 的 短 裙 添加 花纹 ， 将 图 层 的 模式 改 成 “ 滤 色 ”。 


(7. 擦 去 多 余 的 部 分 ， 并 添加 阴影 ， 这 
样 ， 花 纹 绘制 完成 。 


(8 ”/ 继续 新 建 图 层 ， 给 人 物 的 腰带 添加 花纹 ， 注 意图 层 的 模式 为 “正片 至 底 ”， 这 样 花纹 的 明暗 
会 根据 下 面 图 层 的 明暗 变化 而 变化 。 四 


人 ~ 
(9 ”/ 选择 一 种 淡淡 的 颜色 作为 环境 色 ， 添 加 环境 色 ， 使 画面 更 加 精美 ， 更 加 贴切 自然 。 


mr 
, A 6 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 


sO 


第 7 章 游戏 美女 ， 落 莉 、 街 姐 (全 彩 国 解 )_ 夫 克 这 后 5 


0:0:0-0- 5 
;0:000- 


~ 
40 单 击 “ 与 编辑 中 的 图 层 链接 ”按钮 可 对 整体 画面 进行 调整 ， 使 用 “ 滤 镜 ”菜单 中 的 “色相 / 
人 饱和 度 ” 命 令 对 画面 的 整体 色彩 进行 调节 。 


RS 
11 增加 画面 的 饱和 度 ， 使 得 画面 的 颜色 更 加 艳丽 、 明 亮 ， 在 调整 时 可 随时 选中 “预览 ” 复 选 框 
观察 整体 效果 。 


古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


~ 
42 到 这 里 人 物 的 最 终 效 果 就 绘制 完成 了 ， 一 个 可 爱 的 小 葛 莉 展现 在 画面 上 了 。 作 为 游戏 的 设 
计 ， 色 彩 会 比较 鲜亮 ， 人 物 的 服饰 是 根据 古风 的 基础 进行 创新 的 ， 与 现代 审美 相 结合 。 


7.2 ” 御 姐 一 一 美 艳 女子 的 绘制 


御 姐 指 在 外 表 、 身 材 、 个 性 和 气质 上 成 熟 的 年 轻 女性 ， 是 具备 一 些 个 性 的 少女 或 青年 
女性 ， 她 们 给 人 以 大 姐姐 的 印象 。 


丙丁 设计 动作 
< 人 me < 
用 红色 线 确定 人 物 大 致 2 
动 热 ， 游 戏 人 物 设计 担 动 中 身体 的 动态 ， 注 意 人 物 比 例 
度 比较 大 。 要 正确 。 
< He 
》， 会 制 出 人 物 的 手臂 动 (4 用 回转 标记 出 人 物 的 关 
态 ， 给 后 续 绘制 人 物 身体 结 节点 ， 再 简单 地 绘制 出 人 物 
构 做 铺垫 。 的 手 和 脚 。 


sO 


游戏 美女 ,区 痢 、 得 姐 ( 全 彩 轿 角 )_ 相 加 总 是 和 


DA) 
pe) ea 


SS S) 


~ em 
(5 根据 疹 椎 的 动态 线 , 简 
单 地 绘制 出 人 物 胸 腔 和 盆 骨 


6, 在 前 面 的 基础 上 ,绘制 
出 人 物 的 身体 结构 ， 这 里 要 
注意 女性 的 基本 特征 。 


的 大 致 形状 。 


= 人 rn | \ 
(1 | 根据 十 字 基 准 线 ， 简 (2 根据 头 型 ， 给 人 物 设计 
委 型 ， 只 需要 简单 地 勾 勤 出 


单 地 绘制 出 人 物 的 五 官 和 
大 致 轮廓 即 可 。 


7 章 游 美女 ， 劳 莉 、 metasmm_ re 


“党 《 
“EE sans 
(3 开始 给 人物 设计 服饰 ， 根 据 人 物 的 身 4 细 化 人 物 头发 的 细节 部 分 ， 给 人 物 的 
体 结 构 和 动态 画 出 人 物 服饰 的 大 臻 衬 式 。 买 发 添加 发 丝 和 发 饰 。 


0 
ee “EE 
C3 给 人 物 的 衣 袖 、 胸 部 的 服饰 以 及 短 衬 6 》。 擦 去 多 余 的 线条 ， 描绘 出 干净 的 人 物 
条 加 细节 和 福 统 。 


线 稿 ， 为 后 续 的 人 物 上 色 打下 基础 。 


[6 
人) 


| [=| 
RE rn Cm/mmee Mm ee 


一 
(1 | 删 去 绘制 线 稿 时 的 多 余 图 层 ， 只 保留 最 终 的 线 稿 层 ， 全 选 画布 中 的 人 物 ， 开 始 给 人 物 上 色 。 


we/ 在线 稿 图 层 下 面 新 建 图 层 ， 使 用 “ 油 3 ”/ 选择 一 种 浅黄 作为 皮肤 的 颜色 ,给 人 
洪 桶 ”工具 随意 选择 一 个 颜色 ， 对 人 物 部 物 的 皮肤 进行 填充 上 色 。 


@ | @ A 
| 分 进行 填充 。 


第 7 章 ， 游戏 美女 ， 萝 莉 、 御 姐 gre le 
(全 彩 图 解 ) -超级 瘟 夯 闲 列 


rr( ) - < 人 ~ 
(4. 选择 一 种 褐色 给 人 物 的 头发 添加 颜 (5 将 冷色 作为 主体 色相 ， 给 人 物 的 衣 裙 
色 ， 颜 色 偏 向 冷色 系 。 添加 不 同 的 蓝 色 。 


rn、 


( 一 继续 给 人 物 的 短 裙 和 衣 袖 等 添加 相近 的 颜色 。 


< 
(7 选择 一 种 黄色 作为 金属 颜色 ， 将 人 物 衣服 中 作 


为 金属 来 设计 的 部 分 画 出 来 。 © 


gD 
(外 古风 美 少 女 RE 


A 
各 


( 


< 、 _ 
(8 ”/ 在 金属 的 这 一 层 上 ， 按 住 CtrltShift 组 台 键 选择 其 他 图 层 的 缩 略图 ， 能 将 其 他 图 层 的 内 容 载 入 选 
区 ， 然 后 按 Delete 键 ， 这 样 就 能 将 画 到 其 他 颜色 上 的 内 容 清理 干净 。 


(9. 继续 给 人 物 头 上 与 衣服 上 的 装饰 品 添加 颜色 ， 完 
成 整体 的 颜色 措 配 。 


人 ~ 
4 0 选择 一 种 比 皮肤 偏 暗 偏 红 的 颜色 作为 皮肤 阴影 色 ， 


开始 给 人 物 的 皮肤 添加 阴影 - © 


第 7 章 “游戏 美女 ， 萝 莉 、 彻 旭 ( 全 彩 四 解 - 埠 觅 这 后 5 


af 、 
41 给 人 物 的 脸颊 、 肩 部 、 手 指 、 胸 部 、 膝 盖 、 脚 躁 等 地 方 添加 颜色 ， 再 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 颜 
色 晕 染 开 ， 使 其 跟 皮肤 的 颜色 过 湾 得 更 加 自然 。 


全 

4 2 细 化 人 物 皮 肤 的 颜色 ,使 得 阴影 与 皮肤 的 颜色 过 
渡 得 更 加 自然 ,然后 在 脸 颠 、 膝 盖 等 各 个 关节 点 添加 
高 光 ， 使 得 皮肤 的 颜色 更 加 水 嫩 ， 有 光泽 。 


@ 


7 晶 
《 拒 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
凌 


”网 2 深入 细 化 


人 给 人 物 的 眼睛 添加 反光 和 高 光 ， 使 得 (4. 用 “ 笔 ” 工具 画 出 嘴唇 颜色 ， 这 里 选 
人 物 的 眼睛 更 加 传神 。 择 的 是 朱红 。 


本 5 
第 7 章 游戏 美女 , 药 莉 、 御 姐 ( 全 彩 图 解 ,_ 械 级 蝎 一 条 到 


(5 将 唇 色 晕 染 开 ， 使 其 自然 ， 然 后 给 嘴唇 添加 高 光 ， 细 化 嘴唇 。 


(7. 继续 细 化 头发 ， 减 弱 前 面 头发 受 光 面 的 阴影 颜色 ， 然 后 加 深 头 发 的 层次 关系 。 


技法 从 入 门 到 精通 EU 


(8. 给 人 物 的 头发 添加 亮 一 些 的 高 光 , 这 样 ， 人 物 
的 头发 便 绘制 完成 。 


@ 


人 ~ 


(9 选择 一 种 比 裙子 更 深 一 些 的 蓝 色 给 人 物 添加 阴影 。 


4 1 继续 细 化 人 物 的 衣 袜 颜色 ,使 得 人 物 的 衣 裙 更 加 层 
次 分 明 。 


© 
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> (全 彩 图 解 ) -超级 瘟 夯 闲 列 


= 人 BD 
; (2 新 建 图 层 , 将 图 层 模 式 改 成 “明暗 ”, 使 用 一 
种 浅 蓝 色 给 人 物 的 衣 禄 增加 色彩 层次 的 变化 。 


加 


= 
4 3 继续 上 面 的 操作 ， 给 人 物 的 短 裙 添加 阴影 和 做 颜色 过 湾 。 


| 


一 


《4 
14 继续 给 人 物 的 短 裙 做 细节 处 理 ， 使 得 45 接着 上 一 步 ， 继 续 给 人 物 的 衣服 添加 
人 物 的 短 衬 层次 更 加 分 明 。 阴影 。 


49 和 做 细节 处 理 ， 使 得 人 物 的 
衣服 更 


| © 


I Ee 本 人 
章 游戏 美女 劳 莉 、 御 姐 (全 彩 图 解 )- 咎 级 瘟 夯 闲 列 


21 细 化 人 物 衣 袖 阴影 的 颜色 ， 使 得 画 
面 更 加 完整 。 


23 继续 给 装饰 品 的 阴影 做 过 渡 ， 使 其 颜色 更 加 


L 


漫画 技法 从 入 门 到 精通 时 


0 古风 美 少 女 


24 继续 细 化 人 物 的 装饰 品 ， 添 加 高 光 ， 使 其 更 具 金 属 光泽 。 


RD 


A 


25 细 化 人 物 的 头饰 ， 使 得 人 物 的 头饰 更 加 精致 - 


26 继续 绘制 人 物 衣服 胸 前 的 吊 穗 。 


混 人 模式 [正常 ” 辐 'S 
国人 _ 将 人 物 的 线 稿 保护 起 来 ， 即 选择 线 稿 图 
Pe 层 ， 选中 “保护 不 透明 度 ” 复 选 框 ， 开始 给 线 


稿 上 色 。 


(2 根据 人 物 皮肤 、 衣 服 等 的 颜色 ,给 人 物 上 半身 的 
线 稿 上 色 。 


(3, 给 人 物 的 衣 裙 等 上 色 ， 注 意 线 稿 颜色 也 要 随 明 瞳 关 


系 的 变化 而 变化 。 > 


sO 
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(5 给 人 物 的 眼 尾 添加 一 层 冷色 调 做 眼影 ， 使 人 物 更 具 魅 力 。 


(3 单 击 “ 与 编辑 中 的 图 层 链接 ”按钮 ， 使 用 “ 滤 镜 ”菜单 中 
的 “色相 /饱和 度 ” 命 令 对 整个 画面 进行 色彩 调整 。 
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< 
(7 _/ 一 幅 画 到 这 里 就 绘制 完成 了 ， 长 发 飘扬 、 衣 衬 飘 标 ， 一 个 非常 美 艳 的 御 姐 形象 就 展现 在 眼 
前 ， 非 常 丰满 性 感 。 


第 8 重 


绝色 美人 ， 倾 国 倾 
城 (全 彩 图 解 ) 


前 面 已 经 讲解 了 各 种 古风 人 物 的 绘制 ， 并 讲解 了 游戏 中 美女 的 上 色 绘 
制 ， 现 在 就 以 两 个 案例 绘制 出 单 幅 的 绝色 女子 ， 展 现 她 们 绝 美的 容颜 。 


mr 
A av 
NS 区 \D 


8.1 丹 朱 以 一 一 正面 近景 少女 的 绘制 


绘制 “ 丹 朱 翠 ” 这 个 主题 ， 主 要 表现 的 就 是 女子 娇 美的 容颜 ， 人 物 背 景 设 在 唐 朝 ， 以 
半身 单 幅 构图 的 形式 来 绘制 。 


8 终 制 草图 


/A 


一 
“EE “EE 

(1 用 线条 勾勒 出 人 物 正面 的 上 半身 轮 2 根据 十 字 基 准 线 简单 地 绘制 出 人 物 的 
序 线 。 五 官位 置 。 


4 
ME 


< -Q 
“EE “EE 
(3 根据 人 物 的 头 型 ， 给 人 物 设计 发 型 ， 信 ”Agnig 和 休 结 和 给 和 ip 衣服 
灵 需 用 线条 简单 地 勾勒 出 来 即 可 。 前 样式 。 


5 Pa 


， 使 得 人 物 更 加 华丽 美 艳 。 


的 衣服 添加 福生 


衣服 更 加 层次 分 明 。 


和 扩建 图 导 ”开始 描绘 


新 建 图 层 ， 开始 托 
人 物 的 头 部 开始 描绘 。 


上 的 装饰 品 ， 注 意 头 发 


与 发 饰 之 间 的 空间 关系 。 


起 旦 
月 示 


EFT 
re = DAOD ol 


扩大 选区 1 像素) 


选择 选区 内 身 点 @) 
选择 与 


取消 辕 择 所 有 油 点 


Se 


布 中 人 物 的 部 分 。 


人 ~ 
Da 
(4 开始 给 人 物 添加 背景 ， 可 以 自己 画 ， 


(3 在 “ 线 稿 ” 图 层 下 建立 新 的 图 层 ， 随 


意 选 择 一 种 颜色 ， 使 用 “油漆 桶 ”工具 进 也 可 以 找 一 些 参 考 图 再 进行 修改 ， 这 里 是 
行 填充 上 色 ， 当 选中 “油漆 桶 ”工具 时 ， 选择 了 一 张 有 底 纹 、 水 彩 效果 的 参考 图 。 
画布 被 选择 的 地 方 会 呈现 蚂蚁 线 。 去 除 蚂 

蚁 线 的 快捷 键 是 CultD。 


-< DS 
J 
5 一 / 放大 背景 图 ， 利 用 快捷 键 Ctrlt+T 进 行 


自由 变换 ， 等 量 放 大 时 只 需 按 住 快捷 键 页 面 。 
Shift。 


绝色 美人 ， 倾 国 倾城 (全 彩 加 解 - 超 角 窜 册 2 


ry 
[名 相 /多 和 度 WD Ctrl#V 
亮度 /对 比 度 


ns 
ARE 、 
7, 在 “ 滤 镜 ”菜单 中 选择 “色相 / 侈 和 度 ”命令 ， 快 捷 键 是 Ctrl+U。 


调节 背景 的 色相 、 人 饱和 度 和 明度 ， 将 画面 的 色调 调节 到 自己 满意 的 一 种 
颜色 。 


ea 
ER TT 
DELGGzaew » OOOD <“ OD ssn; oO 


Te 
( 》/ 在 “和 镜 ”菜单 中 选择 “亮度 /对 比 度 ”命令 ， 调 节 背 景 的 亮度 与 对 比 
度 ， 使 得 背景 底 纹 的 对 比 更 加 强烈 一 些 。 


和 


人 


Ny 


得 与 背景 相 协调 。 


41 将 参考 素材 的 图 层 模式 改 成 
“正片 乔 底 ”模式 。 


”i 全 国人 起 (全 彩 图 角 5 
一 一 于) -起 级 温 画 系列 


2 
4 2 拖 动 第 二 张 放 入 的 参考 素材 ， 
置 ， 画 面 的 背景 绘制 完成 。 


变形 到 一 个 适当 的 位 


选 框 ， 并 将 其 命名 为 “皮肤 ”， 开 始 为 人 物 
的 皮肤 上 色 。 


op 
(2) 继续 上 面 的 操作 ， 选 择 适当 的 颜色 ， 分 别 给 人 物 的 头 


发 、 眼 睛 以 及 服饰 添加 颜色 。 


》 女 


> < 、 
(3, 给 人 物 的 里 衣 、 腰 带 、 衣 服 上 装饰 的 (4 根据 不 同 的 材质 给 人 物 的 头饰 添加 不 
吊 穗 添加 相应 的 颜色 。 同 的 颜色 。 


8.1.5 深入 刻画 


| 


RD 


多 《4 
(1 选择 一 种 比 皮 肤 颜色 更 深 的 颜色 作 (2 给 人 物 的 眼窝 、 鼻 底 和 嘴唇 等 地 方 
为 皮肤 的 阴影 颜色 ,给 人 物 的 皮肤 添加 ss 
阴影 。 


[7 


第 8 章 绝色 美人 ， 贷 国 倾城 (全 彩 国 解 )- 入 轴 六 号 


(3, 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 所 上 的 颜色 学 染 开 ， 继 续 给 
人 物 的 脸颊 添加 颜色 。 


机 


(4 继续 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 脸颊 的 颜色 学 染 
开 ， 继 续 给 嘴唇 添加 深 一 层 的 颜色 。 


(5. 将 人 物 嘴唇 的 颜色 尝 染 开 ， 使 得 人 物 的 嘴 层 更 
加 立体 。 


| 


(6 给 人 物 的 嘴唇 添加 高 光 ， 使 得 人 物 的 嘴唇 更 加 
水 嫩 。 


> 女 M0 


人 人 
(7 开始 刻画 人 物 的 眼睛 ， 给 人 物 的 睫毛 (8. 刻画 眼睛 ， 给 人 物 眼睛 的 眼球 上 
上 色 ， 加 深 瞳 孔 的 颜色 。 色 ， 并 给 眼角 和 眼 尾 铺 上 一 层 底 色 。 
一 一 1 


(9 给 人 物 的 眼睛 添加 高 光 ， 使 得 人 物 的 眼睛 更 加 传神 。 


第 8 章 ”绝色 美人 ， 倾 国 倾城 (全 彩 图 pl 
n ， 倾 国 倾城 (全 彩 图 解 ) - 工 级 声 夯 系列 


( 全 
42 选择 一 种 亮色 给 人 物 的 头发 添加 高 光 。 43 给 人 物 的 衣服 添加 阴影 色 ， 使 得 人 
物 的 衣服 更 加 立体 。 


< 

44 新 建 一 层 ， 继 续 深 加 阴 
影 。 为 了 防止 画 出 蓝 色 部 分 ， 
可 以 按 住 Ctrl 键 单 击 图 层 缩 略 
图 ， 将 蓝 色 载 入 选区 。 


rr( 
4 5 选择 深 一 些 的 颜色 ， 给 衣服 


添加 阴影 效果 。 


CC cn ee 
VA 
SN 


人 6 给 人 物 胸 前 的 花纹 上 色 。 


A) 


《Ss 
4 7 将 花纹 的 阴影 晕 染 开 。 


~ 


RD A 


sO 


第 8 章 绝色 美 人 ， 倾 国 个 坟 (全 彩 国 角 )_ 戎 思 疙 四 和 


20 给 信物 耳环 的 珠子 上 色 。 


21 给 人 物 头 上 的 发 敌 上 色 。 


23 绘制 出 头发 上 的 步 播 和 耳环 ， 并 给 
制 出 相应 的 材质 颜色 。 


技法 从 入 门 到 精通 


混合 模式 | 正常 
不 天 明度 IE 
回 保 护 不 透明 度 
口 剪贴 图 层 蒙 板 
人 〇 指定 选取 来 源 


军 
9 He 


(1 将 人 物 的 线 稿 保护 起 来 ， 即 选择 
线 稿 图 层 ， 选 中 “保护 不 透明 度 ” 复 
选 框 ， 开 始 给 线 稿 上 色 。 


(2 给 人 物 的 头发 添加 脸 部 的 环境 
色 ， 使 得 画面 更 加 协调 。 


(3, 按照 头发 的 结构 线 ， 给 人 物 头发 增 


加 层次 变化 。 


新 手 学 


第 8 章 绝色 美人 ， 倾 国 倾城 (全 彩 图 解 )- 歼 级 站 夯 系 列 


(5, 细 化 人 物 的 眼睛 ， 减 弱 眼 
角 的 颜色 。 


(6. 给 人 物 脸颊 的 腮 红 和 鼻头 添加 高 光 ， 使 得 
人 物 看 起 来 更 加 水 嫩 。 


4 
8 章 绝色 美人 , 倾 国 倾城 (全 彩 图 解 ) -超级 瘟 夯 亲 列 


8.2 ” 醉 青 花 一 一 侧身 中 景 女子 的 绘制 


绘制 “ 醉 青 花 ”这 个 主题 ， 主 要 是 从 画面 中 人 物 服饰 的 色彩 拱 配 中 来 展现 该 主题 。 
B21 设计 动作 


由 中 


加 


-CO 0 


@@ (2 9 
出 人 物 的 大 致 动态 ， 双 辟 简单 地 绘制 出 人 物 胸腔 和 
髋 骨 的 大 致 形状 。 


中 


人 至 制 出 人 物 的 身体 结构 。 
美和 点 ， 再 简单 地 估 制 出 人 ee 
物 的 于 。 二 


B24 平 铺底 色 


@ 
给 信物 的 皮肤 上 色 。 


全 CC 
0 
(3 给 人 物 的 腰带 、 福 子 添加 颜色 。 首先 4 选择 一 种 比 袜子 小 一 些 的 蓝 色 继续 福 


以 及 上 衣 添加 相应 的 颜色 。 


将 裙子 的 颜色 只 涂 到 一 半 的 位 置 ， 为 后 续 子 的 上 色 。 注 意 中 间 的 过 渡 一 定 要 自然 ， 
对 裙子 的 颜色 处 理 打 下 基础 。 这 样 一 条 带 有 渐变 色 的 蓝 色 裙子 就 绘制 完 
成 了 。 


(1 选择 一 种 比 皮 肤 颜 色 更 深 的 颜色 作 (2. 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 皮肤 的 阴影 晕 
为 皮肤 的 阴影 颜色 ， 给 人 物 的 皮肤 添加 染 开 ， 使 得 人 物 的 皮肤 颜色 和 阴影 的 颜色 
阴影 。 融合 得 更 加 协调 。 


到 Ya 
BE 


(3 给 人 物 的 嘴唇 添加 颜色 ， 然 后 继续 做 细节 处 理 ， 添 加 高 光 等 ， 使 得 人 物 的 嘴唇 更 加 水 嫩 。 


[ 人 


(4. 给 人 物 的 眼睛 添加 阴影 ， 并 作 颜 色 过 渡 ， 细 致 地 画 出 瞳孔 ， 使 得 人 物 的 眼睛 更 加 立体 。 


第 8 章 “绝色 美人 ， 倾 国 倾城 (全 彩 四 解 - 超 思 六 站 有 


5 给 信物 的 眼睛 添加 高 光 和 反光 ， 并 细 化 人 物 眼睛 的 睫毛 和 眼角 ， 使 人 物 的 眼睛 更 加 传神 。 


| 6 给 人 物 的 头发 添加 阴影 ， 使 人 物 的 头 \ 7 细 化 人 物 头发 的 阴影 ， 使 其 更 加 层次 
发 更 加 立体 。 分 明 。 


| 
8 给 人 物 的 上 衣 添 加 阴影 颜色 ， 使 得 人 


物 的 衣服 更 加 立体 。 
@ 


ye 
pa uv 


NS oS 


PS 
40 给 人 物 裙子 囊 胸 的 部 分 添加 阴影 效果 。 注 意 阴影 的 绘制 要 跟 上 衣 相 协调 。 


< = 
AR、 CE 和、 
at 根据 裙子 的 结构 特征 ， 给 裙子 添加 阴 4 细 化 人 物 裙子 的 阴影 ， 表 现 出 裙子 的 
影 效果 。 质感 ， 使 得 裙子 更 加 立体 。 


第 8 章 ”绝色 美人 ， 倾 国 倾城 (全 彩 加 解 )- 笠 轴 党 辣 5 


(3 给 人 物 的 腰带 添加 阴影 ， 然 后 细致 地 绘制 
出 腰带 的 高 光 ， 使 得 腰带 | 跟 画面 人 物 的 
服饰 相 融 合 。 


4 4 详细 地 刻画 出 人 物 头 发 的 发 丝 ， 显 得 ( 5 给 人 物 头 发 的 亮 面 添加 细节 ， 人物 的 
人 物 的 头发 更 加 细腻 、 有 质感 。 头发 刻画 完成 。 


A 人 古风 美 少 女 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


( 
16 给 人 物 添加 发 饰 和 耳 饰 做 装饰 ， 提 升 人 物 
的 魅力 值 。 
a 


详细 地 刻画 出 各 个 装饰 品 的 材质 ， 像 
发 久 、 耳 饰 的 金属 感 ， 发 馆 上 珠子 的 玻璃 光 


8 绘制 出 人 物 眼 睛 的 眼睫毛 ， 使 人 物 看 起 来 
加 楚楚 动人 。 


| 
19 给 人 物 的 脸颊 添加 一 层 浅 浅 的 腮 红 ， 
f 给 鼻子 和 嘴唇 添加 高 光 ， 人 物 头 部 最 后 的 


sO 


第 8 章 “绝色 美人 ， 倾 国 倾城 (全 彩 国 解 )- 入 入 党 辣 5 


(1 将 人 物 的 线 稿 保护 起 来 ， 即 选择 线 稿 图 层 ， 选 中 “ 保 
护 不 透明 度 ” 复 选 框 ， 按 照 人 物 画面 的 不 同 部 位 的 颜色 ， 开 
始 给 线 稿 上 色 。 


(2. 给 人 物 的 裙子 添加 花纹 ， 


使 得 人 物 的 裙子 更 加 精致 。 


(3, 选择 另 一 种 花纹 ， 继 续 给 裙 摆 处 
添加 花纹 。 注 意 花 纹 的 添加 和 排列 一 
定 要 有 美感 。 


CE 古风 美 少 女 温 画 扩 法 从 入 门 因 精 和 


人 

“EE 
4 给 信物 的 上 衣 添加 一 种 花纹 图 案 ， 以 “ 醉 青花 ”为 主题 的 人 物 绘制 最 终 效果 就 完成 了 ， 白 色 
上 衣 ， 青 蓝 色 的 袜子 ， 以 青花 瓷 的 色彩 来 创作 这 一 主题 。 


第 9 重 
景 合 一 ， 怡 情 竟 
景 (全 彩 图 解 ) 


前 面 讲解 了 单 幅 美 少女 的 绘制 ， 但 是 一 幅 完 整 的 人 物 图 ， 不仅 要 有 人 
物 ， 还 要 有 背景 的 烘托 。 ied ey ea 


Lie 


A 
古风 美 少 女 nn 
NX HR \ 


” ”9.1 暖 春 一 一 坐 在 树 上 的 女子 的 绘制 


绘制 “ 暖 春 ” 这 个 主题 ， 主 要 表现 的 就 是 画面 如 春天 般 温暖 的 感觉 人 物 构图 设计 是 
一 个 红 衣 的 女子 坐 在 树 上， 画面 的 色调 是 暖色 系 。 


5 全 终 制 草图 
及 4 Re 
(1 用 线条 简单 地 进行 画面 构图 ， 义 蔓 出 (2 根据 信物 的 动态 线 ， 绘制 出 信物 的 向 
入 物 的 大 致 动态 和 树 的 位 置 瑟 和 盘 骨 的 大 到 位置。 


(9 -Q 
Dm Damm 
(8) 用 圆圈 标记 出 人 物 关节 的 位 置 ， 以 便 4 在 前 面 的 基础 上 给 制 出 人 物 的 身体 结 
后 续 对 人 物 身体 结构 的 绘制 构 ， 这 里 特别 注意 坐 着 人 物 的 透视 关系 。 


景 全 一， 0 


Do 
》 /根据 十 字 基 准 线 , 绘制 出 人 物 五 官 的 


(6 


me 
》。 给 制 出 树 的 梳 干 的 大 致 相 细 程度 


(5 


| 


给 人 物 添加 头发 ， 人 物 的 草图 绘制 


@ 


根据 人 物 的 身体 结构 ， 绘 制 出 人 物 的 


(了 是 
服饰 。 


让 


《 A 古风 美人 少女 漫画 技法 从 入 门 到 


发 、 衣 服 等 ， 笔 抽 设置 要 将 笔 的 材质 设置 成 - 艇 和 昌 点 " 和 
质 质感 ”， 强 度 分 别 为 60 和 95。 


本 【 画 质 质感 】 


| | i 

1 

IN 
| 


二 
ee 
(4 绘制 出 人 物 的 服饰 部 分 ， 这 样 人 物 的 


线 稿 就 绘制 完成 了 。 


笔 压 祝 亿 潜 100 
笔 压 : 四 浓度 网 直 径 四 温 色 


一 
“EE 
(1 | 重新 设置 笔 刷 ， 将 笔 刷 的 最 大 直径 调 


到 最 大 ,开始 给 人 物 上 色 。 


gre (eo 


景 合 一 , 怡 情 选 景 (全 彩 图 解 ) -超级 温 夯 系列 


一 人、 
££ /AR 二 二 
ed ‘ (1 
- 人 相 


人 
ea 
人 


0 
(5 模仿 国画 中 绘制 树 校 的 样式 ， 给 画面 


< DS 
“EE 
(2 和 =/ 选择 一 种 内 色 作为 皮肤 的 颜色 ,给 人 


中 的 树干 绘制 出 来 ， 人 物 画面 的 线 稿 绘 制 
完成 。 


| 


物 裸露 在 外 的 皮肤 上 色 。 


条 9 章 “ 人 景 合 一 ， 恰 情 交 录 ( 全 彩 国 解 和希 注 周 5 


814 深入 刻画 


| 


名 开始 细 化 人 物 的 五 官 。 首先 给 人 物 的 


@ 


Sm 、 
(2 加 深入 物 瞳孔 的 颜色 ， 并 添加 眼 白 的 


颜色 ,使 得 人 物 的 眼睛 更 加 层次 分 明 。 


Sm 、 

(3, 给 人 物 的 眼睛 添加 高 光 和 底 色 ， 使 得 
人 物 的 眼睛 更 加 有 神 ， 并 给 人 物 的 皮肤 添 
加 阴影 ， 给 脸 类 和 嘴唇 添加 颜色 。 


全 
(4 将 颜色 量 染 开 ， 使 得 皮肤 的 颜 
色 过 渡 得 更 加 自然 。 


pS 
(5 绘制 人 物 腿 部 的 皮肤 颜色 ， 使 得 画面 
更 加 完整 。 


(6 /开始 刻画 人 物 的 头发 ， 给 人 物 的 头发 添 


加 阴影 ， 并 绘制 出 人 物 到 


落下 来 的 头发 。 


~ 
(7 给 人 物 的 头发 添加 发 丝 ， 使 人 物 的 头发 更 加 层次 分 明 。 


1 
I 人 景 合 一, 愉 情 光景 (全 彩 图 角 ) we 
: 全 上 解 )- 舟 级 浊 夯 天 


ns 
S < 
(8 开始 细 化 人 物 的 衣服 ， 使 得 人 物 的 衣服 更 加 有 


面 更 加 完整 。 


一 
em 
4 0 选择 一 些 明度 比较 高 的 红色 ,给 人 物 的 衣服 添 


@ 


让 
pp 
41 将 绘制 环境 色 的 图 层 的 图 层 模式 设置 为 “ 滤 色 ”， 降 低 不 透 
明度 。 


9 


CN 


42 调整 轩 层 代 式 后 ， 使 得 衣 谓 上 的 环境 43 
色 与 衣服 的 颜色 融合 得 更 加 贴切 自然 。 3 


~ 
44 开始 刻画 背景 中 的 树 。 首 先 区 分 出 
树 的 受 光 面 和 暗 面 。 


第 9 章 ， 人 景 合 一 ， 恰 情 交 景 (全 彩 图 解 -下 久 沪 站 5 


EEC 
日 


< DS 
AN 
1 EL/ 选择 “ 滤 镜 ”菜单 中 的 “亮度 /对 比 度 ”命令 ， 全 选 图 层 将 画面 的 颜色 进行 整体 调节 ， 增 强 
画面 色彩 的 对 比 度 。 


mr 
CE ee 
NS - 攻 枉 


人 
(2 到 这 里 ， 人 物 的 最 终 效果 就 完成 了 ， 一 个 红 衣 女 子 坐 在 树干 上， 非常 美 艳 动人 。 本 案例 的 上 
色 方 式 是 采用 水 彩 画 的 方式 。 水 彩 画 会 给 人 一 种 清新 自然 的 感觉 。 


_ 蚂 纷 
第 9 章 ， 人 景 合 一 ， 怡 情 竟 景 (全 彩 图 解 )- 超 级 泪 夯 系列 


9.2 ”重阳 一 一 和 采 葛 树 下 的 文子 的 绘制 


绘制 “重阳 ”这 个 主题 ， 主 要 是 以 莱 英 为 背景 做 装饰 ， 以 莱 英 的 红色 为 主 色调 绘制 画 
面 ， 画 面 的 人 物 设计 的 是 一 个 坐 着 的 女子 ， 服 饰 设 计 是 清朝 时 的 汉服 样式 。 


5821 绘制 草图 


< < 
(1 | 用 线条 简单 地 勾勒 出 画面 中 人 物 的 大 (2 a_/， 详细 地 绘制 出 人 物 的 发 饰 、 服 饰 ， 人 物 
致 姿势 和 树枝 的 位 置 。 的 草图 便 绘制 完成 。 


9.2.2 描绘 线 稿 
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TE 
(VD 降低 章 图 的 透明 度 ， 开 始 描绘 出 人 物 的 线 稿 ， 详 细 地 给 


制 出 人 物 的 五 官 和 脸型 。 
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人 
(2) 详细 地 绘制 出 人 物 的 头发 。 


NS oS 


pr 
和 古风 美 少 女 0 


罗 
“Te 
(4 描绘 出 人 物 的 衣衫 。 注 意 人 物 衣服 之 
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间 的 线条 穿插 。 


< 
(5 绘制 出 人 物 头发 上 的 发 饰 。 


人 景 合 一 ， 恰 情 录 (全 形 国 解 -向 这 直击 


编 弹 W) 图像 图 民 Q) 选择 G) 。 渤 镇 GD 视图 on。 亩 口 四 其他) El 
日 日 日 量 gswws [wD [ee 日 回回 口 (zx 回回 所 名 地 国 
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和 <， 
[2 选择 一 幅 水 彩 背 景 素材 ， 根 据 画 面 的 (3. 


加 深 地 面 阴影 的 颜色 ， 人 物 的 背景 绘制 
整体 色调 做 调整 。 完成 。 


(4 开始 给 人 物 上 色 。 首先 选择 一 种 肉色 ， 给 人 物 裸露 
在 外 的 皮肤 上 色 。 
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| 


(6. 给 人 物 的 上 衣 添 加 不 同 的 颜色 。 


(7 给 人 物 的 裙子 上 色 ， 人 物 的 整体 色调 就 
大 致 铺 完了 。 


8. 给 信物 的 头发 上 的 发 饰 上 色 。 


人 ~ 


(9 给 作为 背景 的 莱 黄 树 铺 上 相应 的 颜色 。 


40 这 样 ， 人 物 的 整体 铺 色 就 绘制 
完成 了 ,一 个 以 玫瑰 红 为 主 色 调 的 
画面 就 大 致 绘制 完成 ， 接 下 来 就 要 
深入 刻画 画面 了 。 


(1 开始 细 化 人 物 的 五 官 。 首 先 给 人 物 的 眼睛 上 一 层 


Ap 


的 颜色 和 了 瞳孔 的 颜色 。 


色 ， 作 为 眼 白 的 颜色 ， 接 着 加 深 人 物 睫 毛 


新 手 学 
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( 2 加 深入 物 瞳 和 孔 的 颜色 ， 细 化 人 物 的 眼球 ， 并 添加 眼球 高 光 ， 使 得 人 物 的 眼睛 更 加 层次 分 明 。 


\ 3 选择 比 皮肤 颜色 更 深 一 些 的 色彩 ， 按 照 光 源 方 
向 , 给 信物 裸露 在 外 的 皮肤 深 加 阴影 。 


(4 给 人 物 的 眼帘、 脸 二 、 鼻 底 以 及 嘴唇 等 涂 
上 相应 的 颜色 。 


技法 从 入 门 到 精通 


5 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 将 脸 部 的 颜色 尝 染 
开 ， 使 得 颜色 过 渡 得 更 加 自然 。 


\ 6 进一步 地 细 化 ， 给 人 物 眼睛 的 眼 尾 添加 一 
层 淡 蓝 色 做 底 色 ， 加 深 腮 红 的 颜色 ， 细 化 人 物 的 
层 部 ， 人 物 的 脸 部 刻画 完成 。 


-< 按照 光源 给 人 物 的 头发 添加 阴影 颜色 。 


8 使 用 “水 彩 笔 ” 工 具 给 头发 的 阴影 做 
过 渡 。 
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人 9 继续 细 化 人 物 的 头发 ， 加 深 头 发 暗部 的 颜色 ， 使 人 物 的 头发 更 加 有 重量 感 ， 接 着 再 给 人 物 的 
头发 添加 环境 色 。 


( 
10 给 人 物 的 头发 添加 高 光 ， 使 人 物 的 头发 更 加 有 立体 
感 ， 层 次 更 加 分 明 。 


阴影 ， 并 使 用 “水 彩 笔 ”工具 做 过 渡 ， 使 得 阴影 的 颜色 跟 衣 服 的 颜色 融合 得 更 加 自然 。 


(1 按 所 在 色 块 的 颜色 开始 给 人 物 的 衣服 添加 阴影 。 首 先 给 人 物 衣 领 、 衣 袖 最 为 红色 的 部 分 添加 
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~ DS 
5 细 化 裙子 的 细节 ， 加 深 阴 影 的 颜色 ， 使 得 
裙子 更 有 立体 感 。 


~ 
4 6 继续 刻画 人 物 裙 于 最 后 的 部 分 ， 人 物 的 服饰 部 分 就 刻画 完了 。 


~ 
47 绘制 出 人 物 与 地 面 交 接 处 的 阴影 ， 使 得 人 物 与 背景 之 间 的 空间 关系 更 加 明确 。 


(| 8 刻画 背景 的 莱 英 树 ， 按 照 树枝 、 树 叶 和 果实 的 结构 ， 分 别 给 树枝 、 树 叶 和 果实 添加 阴影 和 亮 


面 高 光 ， 使 得 树枝 看 


电 来 更 加 立体 。 


< 给 人 物 的 头发 添加 脸 部 的 反光 色 ， 使 得 画面 更 
加 精致 。 


和 人 


人 景 合 一 ， 怡 情 锡 景 (全 彩 图 解 )- 帮 级 站 夯 系 列 


人 -9 
“EE 
(1 | 因为 画面 的 主体 色调 是 暖色 ， 所 以 在 2 ee/ 按照 皮肤 、 服 饰 等 不 同 的 颜色 给 人 物 的 
这 里 选择 一 种 淡 绿色 作为 环境 色 ， 给 画面 线 稿 上 色 。 注 意 线 稿 颜色 也 要 随 明暗 关系 的 
人 物 添加 反光 环境 色 。 变化 而 变化 。 


下 
“EE 

(4 于 给 人 物 的 裙子 部 分 添加 花纹 。 注 意 添加 

加 一 些小 碎 花 做 装饰 ， 使 得 人 物 的 服饰 更 的 花纹 会 随 着 衣服 的 结构 变化 而 变化 。 

加 精美 。 


CO 
3 上》 觉得 画面 单调 ， 可 以 给 人 物 的 衣服 添 


\] 
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5 $4， 到 这 里 人 物 的 最 终 效果 就 完成 了 ， 一 个 以 “重阳 ”为 主题 的 画面 展现 在 眼前 ， 茶 黄 树 下 安静 
地 坐 着 一 个 女子 ， 手 首 张望 ， 似 乎 在 等 待 着 什么 - 


